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Nyt år, nye spil. 
SOFT går fra 87 til 88. Og 
gør det med stil. 
Sprætter du nemlig op i 
midten, finder du endnu 
engang vores TOP SEC¬ 
RET superhemmelige 
gratis-blad med masser af 
tykke snydepokes og løs¬ 
ninger, der hjælper dig 
mea at gennemføre su¬ 
perspillene. 
TOP SECRET er snydetips 
og uendelige liv i dine spil. 
Spræt dem op, hvis du 
tør... 
Nye spil i det nye år - det 
er en af de ting, du kan se 
frem til allerede i dette 
nummer af dit oa Dan¬ 
marks eneste software- 
magazine. Bladet, der 
rykker ved dit joystick. 
SOFT. Rygende not. 

Næste nummer udkom¬ 
mer 18. februar 

(Forlaget Audio ATS) 
St. Kongensgade 72 
1264 Købennavn K 
Tlf.01 91 2833 
Poslgino-nr. 9 40 60 77 
Telefax 01 91 01 21 
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Bargholz Offset Repro 
Partner Repro 
Olesen Otfsel 

ISSN: 0109-9523 

Spil testet i SOFT er Icaroklergivet efter en skala p6 mellem 0 og 5 

- lelsesværdige, mens 0 stjerner gives for det direkleutilbødige, 
— Ingemann Grafisk Design Karakterer givet er udtryk for anmelderens egen holdning og er vur¬ 
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Find spilnavnet 
Så skal aer vindes! Kais, trøjer, 
tasker og ikke mindst SPIL- SPIL¬ 
SPIL er på højkant i den store 
konkurrence, SOFT har teamet 
op med games-giganten 
Ocean. 

PULS 
SOFT-Crew er nyhedssnusere 
på højeste plan. Her er 10 sider 
med det nye, der swinger på 
softwarescenen just nu. 

Masters på spil 
He-Man er tilbage. Denne¬ 
gang som både tilmfigurog i et 
nyt, varmt Gremlin-spu. 

Compilations 
Buyers Guide 
Din indkøbsliste lige nu med 
spil, der ligger på opsamlings¬ 
bånd til langt under normal- 

Vind en CD 
- med SOFT, Eriandssongaip- 
pen, World Wide og de mini¬ 
male partnere fra Vtesttyskland. 
Yes, der er Funai CD og meget 
andet guf til de heldige helte. 

Spillecomputeren 
Et splinterryt Tv-spil til under en 
plovmand? Yes, siiir: Med Ata- 
ris relancering af 2600'eren er 
det en realitet. 

Historien om et spil 
Fiasko. Så kort kan historien om 
Thunderforce fortælles. Men vi 
lader nu alligevel Fløis'en beret¬ 
te lidt mere om den sag.. . 

Miahty Microprose 
Spiltirmaet, der blev startet som 
er væddemål, er idag en gi¬ 
gant af de tunge. Kirkegård in¬ 
terviewede Wild Bill, Duffy så 
på spillene. 

SOFT Check 
Danmarks mest checkede 
checks af de seneste sællerter 
og det, der er væne. Yep, fold 
læseduppeme ud og vær med 
hvor de er sneet inde. 

SOFT Cheap 
El Cheapos in disguise. Data- 
Duffy alias Fløis huserer stadig, 
dennegang under nyt navn 
men med de samme billige B- 
spil. 

SOFT Mai! 
Herlige Hanne har brevspraet- 
teren tremme. På hele tre sider 
går hun amok over dine små 
blå breve. 

TOP SECRET 
Midt i bladet: Spræt op og find 
de hemmelige sider med mas¬ 
ser af udødeligheds-pokes til 
landets bedste computerspil. 
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FÅS KUN HOS 
AUTORISEREDE 
SUPERSOFT FORHANDLERE: 
Aalborg: Knud Engsig. 0812 66 66 
Aalborg OBS', 08 13 30 OO 
Aalborg: Unik Software. 0813 73 88 
Allerød. Allerød Foto, 02 27 21 65 
Brabrand: City tesi Bogcenter. 06 25 36 44 
Esbjerg: AZ Familiemarked, 05141144 
Esbjerg: BO Beger. 0512 U 77 
Fredenca: Merlin Folocenler. 05 92 24 54 
Fredericia: Søren Pedersen Fole 05 92 03 55 
Frederikshavn: Oam Foto. 08 42 1910 
Frederiksværk: Sandner Foto. 02 12 00 65 
Grenå V. Hansens Boghandel. 06 32 19 33 
Greve Sirand: Bilka. 02 90 50 00 
Haderslev: Merim Folocenler. 04 521319 
Hellerup: Retnings Foto, 01 62 24 42 
Helsingør Lokal lyd & Billed. 02 21 1106 
Herning: Herning Elektronik. 07 22 58 44 
Herning: OBS!. 07 22 01 11 
Hillerød: C R Foto 02 26 58 80 
Hillerød: toftes Computer Center. 02 26 34 01 
Hjørring: Aiwa, 08 92 52 66 
Holbæk Hagner Foto. 03 43 05 35 
Holstebro Computer Shoppen. 07 41 46 66 
Holstebro: H Thomsens Boghandel. 07 42 01 

Horsens: Fotohuset. 05 62 2313 
lsh«|: Bilka, 02 73 63 33 
Ishøj: Ishøj Boghandel. 02 73 9911 
lshø| Mertin Folocenler. 02 73 73 43 
Kolding: Fotomagasinet. 05 52 35 22 
Kolding: Merlin Folocenler. 05 52 00 70 
Kolding: Popp Photo. 05 52 00 54 
København K.. Betaion Radio. 01 3102 73 
København K Magasin. 01 U 44 33 
København K.: Nyboder Boghandel. 0132 33 
20 
København N Ramsoft, 01 82 10 30 
København 0. Mibola Mikrodala. 01 18 33 66 
Lyngby BO. Bøger. 02 87 04 45 
lyngly Magasin. 02 88 44 33 
Lyngby Space Vteld. 02 87 27 38 
Middelfart K.S Radio. 09 41 69 19 
Mundestrup Bille. 06 24 11 22 
Nakskov Ansi Computer Center. 03 92 7018 
Nordborg Kvnckly 04 45 02 52 
Nyborg Nyborg Foto. 09 31 44 44 
Nykøbing Mors: Dam Foto. 07 72 39 72 
Odense Bilka. 0915 90 20 
Odense: Folomagasinel. 0912 23 40 
Odense Merlin Fotocenter. 09 1313 44 
Odense: BO. Bøger. 0911 4319 
Odense NV. Merlin Folocenler. 0916 26 41 
Odense SØ Medin Folocenler. 09 15 59 15 
Padborg Padborg Boghandel. 04 67 31 08 
Randers Center Foto. 06 43 09 55 
Randers: Foto Kino. 06 42 33 55 
Roskilde Reidl Foto. 02 35 40 42 
Rødovre: BO Bøger. 01 41 04 85 
Silkeborg Alderslyst Foto. 06 82 37 72 
Silkeborg Søndergårds Foto 06 82 27 99 
Skalborg: Bilka. 08 18 24 00 
Skive: Chr Richardt. 07 52 44 66 
Slagelse: Helweg Bøger. 03 52 00 59 
Slagelse Holm Foto 03 52 88 20 
Struer. K S Foto 07 89 19 09 
Svendborg: FIN. Data. 09 2131 48 
Svendborg: Luttens Boghandel. 09 21 03 23 
Sønderborg: Ingversen Foto. 04 42 39 66 
Sønderborg Merlin Folocenler. 04 42 32 65 
larm A G Madsens Boghandel. 07 35 15 44 
Thisted: Dam Foto, 07 92 39 92 
Tåstrup Merlin Folocenler. 02 52 57 77 
Valby: 8ecodan, 01 74 74 66 
Vejle: Byskov Foto 05 82 30 88 
Vbjle Merlin Folocenler. 05 82 23 37 
Msile Papyrus. 05 82 04 85 
Jacob! Foto. Viborg. 06 62 45 44 
Viborg, tøstergade Foto. 06 61 08 83 
Åbenrå Merlin Fotocenter. 04 62 66 01 
Århus: Clemens Data. 06 13 39 22 
Århus: Computer Butikken, 0613 20 55 
Ølstykke. Foto S Computer Centret. 02 17 94 
94 
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Nor det gælder de fede konkurrencer, er 
SOFT som sædvanlig læder o f the pock. 

Denne gong hor vi tæmet op med Ocæn 

som sponsor - og det er ikke småting, du kon 

vinde, hvis du med dit falkeblik (og en kugle¬ 

pen) kon spotte de skjulte ord. 

Okay. drenge: SOFT er hos dig igen 
med endnu en udfordring til de 
små grå og en chance for at vinde 
al den tykke software. 
Denne måneds super-competition 
er en udfordring til din software¬ 
viden - hvor meget ved du rent fak¬ 
tisk om spil... 
Som sponsor er Ocean, der udover 
diverse thekrus og sportstasker 
har stillet kilovis afspil på højkant. 
Endda de allernyeste Ocean-titler, 
spil. der er så nye. at vi endnu ikke 
ved. hvad det bliverl 

Sådan vinder du 
Som du kan se her på siden, har vi 
fået Oceans PR-mand til at lave os 
en såkaldt word-maze. Det er en 
samling bogstaver, hvori der er 
skjult nogle ord. Og det er de ord. 
du skal finde. 
Ordene er ialt 20 titler på spil fra 
Ocean. Hvis titlen består af flere 
ord. er den skrevet sammen til et 
enkelt ord. Det vil sige. at f.eks. 
HEAD OVER HEELS bliver til 
HEADOVERHEELS og så fremde¬ 
les. 

Af de ialt 20 skjulte titler er det 
nok. hvis du finder de 15. Du må 
selv om hvilke femten, bare det er 
gyldige titler på spil udgivet af 
Ocean Games. 
De skjulte titler, du finder, kan væ¬ 
re skjult på forskellige måder. 
Først og fremmest kan de stå 
vandret, altså lige ud af landeve¬ 
jen. Men de kan også være skrevet 
vertikalt, altså oppefra og nedef¬ 
ter. For at gøre det hele ekstra 
tricky, kan nogle af dem endda væ¬ 
re stavet bagfra, og her er det med 
at være om sig. Som en sidste fi¬ 
nurlighed findes enkelte af titlerne 
også på skrå. så helt nemt får du 
det ikke. Ingen titler er dog skre¬ 
vet, så de bugter sig som en slange 
- hvis de er skrevet på skrå, går de 
tværs som een lang linie. 

Masser af præmier 
Alle løsninger med mindst 15 rig¬ 
tige Ocean-titler ryger ned i en 
stor papkasse. Resten ryger i 
skraldebøtten. 
Blandt løsningerne i papkassen vil 

der når konkurrencen slutter blive 
trukket tilfældigt lod om et sandt 
frådende hav af præmier. 
Den først udtrukne vinder får en 
gaveregn af format: 10 af de nye 
Ocean/lmagine spil. 1 taske (med 
stort Ocean-tryk) til at ha' det hele 
i og et Ocean-krus til at skåle over 
sin sejr. 
Nummer to. vi trækker ud. får og¬ 
så en taske med Ocean-logo på. og 
selvom den er samme størrelse, 
får han "kun” fem af de nyeste Oce¬ 
an/lmagine spil. 
Nummer tre til 10 af de heldige 
vinder hver et Ocean-spil. Og vi ga¬ 
ranterer. at det bliver noget af det 

nyeste nye. Vi får nemlig fløjet 
præmierne hertil direkte fra Oce¬ 
an i England, så der er store chan¬ 
cer for at du har spillet før det lig¬ 
ger i forretningerne! Under alle 
omstændigheder er det hot. for 
det er så nyt. at hverken vi eller 
Ocean endnu ved hvad det bliver... 
Er du tændt, er der altså kun een 
ting at gøre: Fat om en solid kugle¬ 
pen og gå i nærkamp med ordpus¬ 
lespillet her på siden. Finder du 15 
Ocean-titler er der en pæn chance 
for. at du er blandt de heldige, der 
vinder et spil eller det. der er bed¬ 
re. 

Rasmus Kirkegård Kristiansen 

VIND OCEAN-TASKER, OCEA-KRUS 

OG BUNKER AF SPIL FRA OCEAN!!! 

Vil du vinde 10 Ocean-spil. et Ocean-krus eller måske en Ocean¬ 
taske? Så find mindst 15 titler på spil fra Ocean eller imagine. 
Spiltitlerne er gemt i store bogstavkrydsord og kan gå i alle ret¬ 
ninger - også baglæns! 
Kuponen må gerne fotokopieres eller skrives af. men vi accepte¬ 
rer kun een kupon pr. husstand. 

Jeg har fundet følgende titler (mindst 15): 

Navn:. 

Adresse:. 

Post-nr.:.By:.... 

Tlf..Alder: 

Hvis jeg vinder, vil jeg gerne have spil til følgende computer: 

Send kuponen inden den 20. januar til: 
SOFTs Ocean-compo Forlaget Audio A/S 
St Kongensgade 72 1264 København K. 
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PULS er i byen. Din spalte med hotte rygter og 
brandvorme nyheder. PULS Crew hor samlet 
historierne om software; der er på vej i dette 
års klort mest informative spalter. Nærlæs! 

PÅ JAGT 
EFTER 
DAMER 

Skal der ske noget? Så mød Larry. 
Larry har lige rundet de 40 og han 
er stadig alene. Hvis du kan få øjne¬ 
ne fra hans solbrændte look. kan 
du se. at hårrødderne er på hastigt 
tilbagetog fra hans pande. 
Larrys fritidsdress er af bedste 
kvalitet. Han går med mindst 11 
guldlænker og hans skinnende hvi¬ 
de tænder blænder dig selv i dags¬ 
lys. 
På enkeballeme fortæller han ste¬ 
gene. at han 'naturligvis bor ale- 
ne...Lillemor og jeg blev uvenner 
og jeg blev smidt ud'. Hvad Lany 
ikke fortæller er, at 'lillemor' rent 
faktisk ER hans mor. og at han var 
38 på det tidspunkt. 
Yes, Larry er en rigtig Brian. 
Han er den type. enhver pige fryg¬ 
ter. En sand nød. Men han er også 
hovedpersonen i et nyt spil fra 
Sierra On-Une. 
Indledningen er fra selve spillet og 
Larry ER en bøv. Du spiller Larry i 
The Land of The Lounge Uzards 
og som baggrundshistorien fort¬ 
sætter: 
"Bliv elskelige Larry for en nat. Du 
vil danse. Du vil drikke. Du vil spille 
hasard. Og du vil, hvis du spiller di¬ 
ne kort rigtigt, endda møde din 

drømmepige (eller drømmepi¬ 
ger)'. 
Spillet er til Amiga og er en slags 
adventure med masser af grafik. 
Dit job er at få Larry til at glemme 
sin dumsmarte facon og få noget 
det-der-du-ved-nok. 
I USA er spillet naturligvis forbudt 
for bøm og forsiden indeholder da 
også en advarsel fra myndigheder¬ 
ne. Men den slags censur skal da 
ikke afholde vi andre fra at spille 
det. Og de 'frække' scener er no¬ 
get så uskyldigt som nøgenbad¬ 
ning i en swimmingpool midt om 
natten, besøg i en sexshop og sam¬ 
taler med mindre pæne piger. 
Eventyrspillet forstår over 900 
ord. heriblandt også en hel del be¬ 
skidte. Grafikken er i 3-D: Du kan 
bevæge Larry ind foran kørende 
taxaer, rundt på discotekets dan¬ 
segulv, ned i swimmingpools - an¬ 
dre figurer i spillet gør det samme 
(og meget mere. som vi ikke vil be¬ 
skrive i dette blad). 

Pigerne i spillet er nogle rigtige 
dukker. De går. taler, spiser og ig¬ 
norerer dig - præcis som i 
virkeligheden! 

Skaberne af spillet har tidligere la¬ 
vet Kings Quest. en serie meget 
kendte PC-adventures med grafik. 
Programmør er Al Lowe. mens 
Mark Crowe står for grafik- 
ken.Spil Larry i 'Land of The Loun¬ 
ge Lizards'. Og mød den slags pi¬ 
ger. din mor altid har advaret dig 
mod. 

KLIP& 
KLISTER 

Grafikken er streger i 3D (altså 
vektorgrafik) og lyden er værd at 
lægge øre til. Men engang imellem 
går det hele altså lige vel hurtigt..! 

Fra USA kommer (nope. ikke Kevin 
og Phil) Springboard Software, 
et firma med halvseriøse produk¬ 
ter. bl.a. Certificate Maker. 
Mest kendt er firmaet imidlertid 
nok for sit Newsroom-program, 
et mini-Desktop Publishing, der la¬ 
der dig sakse dit eget blad sam¬ 
men og køre det færdigt ud på 
printer. 
Nu har amerikanerne lavet en ny 
version af programmet, News- 
room Pro. Det er en IBM-udgave 
med ekstra muligheder for at lave 
færdigt opklæbede brochurer på 
skærmen. 
Til brugere af den gamle News- 
room kommer også nyheder: Tre 
Click Art disketter er på trapper¬ 
ne. Med dem for du flere tusind 
nye tegninger, som du i alle mulige 
størrelser frit kan smække i dine 
blade. 

EL CHEAPOS 

X-15 ALPHA 
MISSION 

Mange vil vide. at Bug-Byte, det er 
dem, der nu helt og holdent er gå¬ 
et over til at relancere tidligere 
fuldprisspil som næsten-billigspil 
til omkring en halvtredser. 

Dette er Lany. En gammel ungkarl 
på konstant jagt efter dimser. 
I "Land of The Lounge Uzards", et 
nyt Amiga-spil, bliver dine evnertil 
at samle damer op sat på en prøve. 
Spillet er i USA blevet forbudt for 
mindreårige, fordi det indeholder 
frække scener. 

Amerikanske Activision har altid 
kunnet det der med skyderi og ac¬ 
tionspil. Derfor var der ikke man¬ 
ge. der blev forbavsede, da de lan¬ 
cerede X-15 med undertitlen Al¬ 
pha Mission. 
Du styrer din X-l 5 jager mod fjen¬ 
dens rumstation. Undervejs bliver 
du angrebet af jagere, helikoptere 
og missiler. Hvis du når helskindet 
frem, skal du aktivere dine fjern¬ 
styrede robotter - fjendens rum¬ 
station skal nemlig laves til må¬ 
nestøv! 
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Lurking Horror. Handlingen er 
henlagt til et universitet, hvor du 
sidder og studerer i computerrum¬ 
met om aftenen. Folk er gået hjem 
og du drages mod de ældgamle 
korridorer under universitetet. 
Hernede oplever du dit livs mare¬ 
ridt... (hvis du altså har enten en 
64'er. en Amiga, en PC eller en Am- 
strad med disk). 
Et andet nyt Infocom-adventure 
er Stationfall, efterfølgeren til 
Planetfall. 
Siden dine bedrifter i Planetfall er 
du blevet forfremmet fra rengø¬ 
ring til pilot, men hverdagen er 
stadig lige kedelig. På en rutinetur 
med din gamle ven, robotten Flo- 
id, sker der dog noget, der udvikler 
sig til et sandt kvalitetseventyr i 
rummet. 

galaksen. Ombord på rumskibet 
ligger en printplade, som du skal 
ha' fingre i. 
Du er kun ene mand i din lille jager 
og de våbenhandlernes kæmpe¬ 
styrker vil gøre alt for at standse 
dig. Du må kæmpe dig vej gennem 
det forladte rumskib altimens du 
skal samle de forskellige dele til 
printpladen sammen. For at samle 
delene, må du gennemføre de 12 
underspil. 
"Discovery" er parat til C64/128 
på såvel bånd som disk. Engang i 
fremtiden vil også Amstrad- og 
Spectrum-versioner af spillet in¬ 
vadere dette solsystem, oplyser 
CRL-boss Clement Chambers. 

Spillene, de lancerer, er de samme, 
som et års tid tidligere blev lance¬ 
ret til fuld pris eller knap 200 kro¬ 
ner. Instruktionerne er også de 
samme og eneste forskel er fak¬ 
tisk plasticæsken omkring kasset¬ 
tebåndet - den er blevet mindre 
end sidst. 
To af de seneste spil, der har fået 
repremiere under Bug-Byte nav¬ 
net. er Peter Shiltons Handball 
Maradona og Defcom, det tid¬ 
ligere Quicksilva-spil om SDI. 
1 Handball Maradona (tidligere 
testet i SOFT 3/87) er du den en¬ 
gelske målmand Peter Shilton. 
som skal afværge argentineren 
Maradonas forsøg på at vinde VM 
i fodbold. Som målmand kan du 
bevæge dig i 11 retninger for at 
hindre skud i at gå ind. Og det bed¬ 
ste af det hele: Banen er vist i 3D 
fra målmandens synsvinkel. 
Andy Sturrock fra Bug-Byte for¬ 
venter sig også en del af relance¬ 
ringen af Defcom. Her styrer du en 
Eagle Class E751 fighter med la¬ 

SKRÆKKEN 
LURER 

Infocom er synonym med suveræ¬ 
ne eventyrspil i den gamle tradi¬ 
tion: Altså nul grafik men masser 
af tekst (på engelsk, forstås). Til 
gengæld for grafikken forstårspil¬ 
let en masse af de ord. du taster 
ind. og det erfaktisk en hel lille op¬ 
levelse. at et spil kan virke så "in¬ 
telligent’. 
En af de nyeste fra Infocom er 

ET 
BOLDSPIL 

.'"■■•SSii 

13 RIGTIGE 
13 spil i eet. Det er. hvad CRLgiver 
dig med deres nye Discovery. 
Spillet er egentlig et heftigt shoot- 
’em-up game med masser af ac¬ 
tion. men der ligger også 12 un¬ 
der-spil, som du med jævne mel¬ 
lemrum skal gennemføre et efter 
et for at komme videre. 
De 12 små spil er miniudgaver af 
populære CRL-produkter. Der er 
skydespil. labyrinter, minefelter, 
heste-væddeløb og spil a la Ball 
Breaker og Crawler. 
Hvis du gennemfører dem. kom¬ 
mer du videre i selve hovedspillet, 
og her handlingen nem at forstå: 
Du erenjagerpiot. som har fået til 
opgave at udforske et rumskib, 
der har ligget forladt de sidste 200 
år. Eller lige siden skibets besæt¬ 
ning blev dræbt i et frygteligt 
blodbad, der stadig huskes. 
Rumskibet er nu blevet en smug¬ 
lerrede for illegale våbenhandlere i 

Så er der mere fodbold til masser¬ 
ne. Dennegang er det Gremlin 
Graphics, der står bag. og de har 
allieret sig med vores allesam¬ 
mens Gary Lineker. det unge håb i 
engelsk fodbold. 

I »SmE '‘■Willi, 

“Hhersttet korrid°r 

a?as9- 
h-nSasp' 

serkanon og mulighed for at få 
nye, mere kraftfulde våben. 
"Defcom" er bygget over Ronnie 
Reagans stjemekrigsprojekt SDI 
og Bug-Byte (en del af Argus 
Press gruppen) vil ha' omkring 50 
kugler for hele herligheden. 
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Resultatet, Gary Lineker's Super¬ 
star Soccer, er netop blevet lance¬ 
ret. Og svar til flere: Nej, der er ikke 
tale om en superstars gamle hør- 
mere. Soccer (udtales som sok¬ 
ker) er nemlig det engelske ord for 
fodbold. 
Spillet er kommet til Commodore 
64/128, Amstrads CPC'ere, Spec¬ 
trum og Atari ST. Det er en blan¬ 
ding af fodboldspil og holdplan- 
laegning, så også hjerne-udfordrin¬ 
ger er der på kassetten. 
Grafikken er ringe, men kommer 
du ind i spillet, er det faktisk gan¬ 
ske morsomt. 
Spil så bold, drengel 

MERLINS 
MORS BORD 
Fra Vesttyskland hjemtager jyd- 
ske DC Tradlng det såkaldte Mer- 
lin Motherboard. Det er et kort. 
der kan holde flere forskellige mo¬ 
duler, som der så kan skiftes 
vilkårligt mellem. Og det er en ny¬ 
hed. der ejere er interessant for 
ejere af Final Cartridge II. 
Investerer du de 682.- små runde, 
som Merlin Motherboard koster, 
kan du sætte både Final Cartridge 
II. Power Cartridge. 72 K ROM 
Bank systemet og en Dela Kemal 
Generator i et og samme board. 
Vel at mærke uden funktionsind¬ 
skrænkning af nogen af. 
Med andre ord: Du behøver nu ikke 
længere at tage Final Cartridge II 
("little big blue") ud. når du vil ar¬ 
bejde med andre cartridges. 
Den modulgenerator(32 K). derer 
i Merlins motherboard, er ikke æn¬ 
dret - den kan stadig programme¬ 
re 8 programmer ned på een 
eprom (fra 2 til 32 K). 
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PRISER TIL 
RAINBIRD 

En stor softwareudgiver. Rainbird 
Software, har slået rekord i antal¬ 
let af modtagne priser for pro¬ 
grammerne. 40 stk. er det blevet 
til. 
Topscorer blandt Rainbirds præ¬ 
mierede programmer er The 
Pawn. supereventyret fra Magne¬ 
tic Scrolls. Dette program har for 
sin gode parser og flotte grafik 
modtaget hele 11 forskellige pri¬ 
ser. Et pluk fra listen afslører 
‘Årets Adventure' tre gange og 
'Bedste Adventure’ to gange. 
Også Starglider fik 11 priser, her¬ 
iblandt fire gange ‘Årets Spir. OCP 
Art Studio, et tegneprogram, der 
vil frem, modtog fem priser, mens 
Jewels of Darkness (endnu en 
omgang Magnetic Scrolls adven¬ 
ture) fik seks priser. Hertil skal 
lægges Silicon Dreams med fire 
priser plus Guild of 
Knight Orc og Tracker med 
een. 
Rainbird er søsterfirma til Fire- 
bird. Begge firmaer ejes af Brftish 
Telecom, englændernes svar på 
KTAS og JTAS. 

OGSÅ FLEET 
STREET TIL 
ATARI 

Er du ikke til cykling, kan du prøve 
Mask il. efterfølgeren til Mask (et 
spil bygget over en engelsk TV-se- 
rie). 
I 'Mask ll‘ skal Mask-holdet endnu 
en gang kæmpe mod de onde 
kræfter fra Venom. De store last¬ 
biler hopper op mod helikopterne, 
og action er der nok af. 
"Mask ll‘ er til Commodore. Am- 
strad, Spectrum og MSX. 

Har far over 1000 kroner på lom¬ 
men. kan han investere i Fleet 

Street Editor Version 2.0. Med 
der, brochurer og andet godt. du 
kan lave. 
Der kan importeres tekstfiler på 
op til 100 sider. 
Et ‘forstørrelsesglas' forstørrer 
din tekst op. så du kan zoome ind 
på det. der skal rettes. 
Grafik kan køres ind fra de fleste 
PC-tegneprogrammer og Mac¬ 
Paint. 
Endelig ligger der i programmet 
en special printer-driver, som gør. 
at din normale hakkede og kante¬ 
de dot matrix printer skriver spe¬ 
cielle særligt rundede bogstaver. 
Med andre ord: Dine udskrifter bli¬ 
ver. såfremt du ikke har laserprin¬ 
ter. langt pænere med Fleet Stre¬ 
et Editor version 2.0 
Desværre er prisen også derefter... 

LAV DIT EGET 
BAD 

den kan han arbejde med DeskTop 
Publishing, det vil sige skrive og 
redigere sit eget blad el ler sin egen 
brochure på skærmen. Tilsidst kan 
han så printe hele dynen ud på en¬ 
ten matrix-eller laser-skriver, incl. 
eventuelle billeder. 
Den nye udgave af Fleet Street 
Editor kan køre på de nye IBM'er, 
System PS/2 serien (model 30,50 
og 60) og maskiner med CGA, EGA 
og Hercules grafikkort. Af mus kan 
du bruge Microsofts, Mouse Sy¬ 
stems og Logitech musen. 
Forbedringerne er som følger i for¬ 
hold til førsteudgaven af Fleet 
Street Editor: 
Hastigheden er tre gange større. 
En prøvediskette følger med og på 
den er der eksempler på brevhove- 

ofc\cs- 

TRE NYE FRA 
GREMLIN 

Gremlin Graphics har altid været 
gode for nye spil. Og blandt hot 
software kan tælles deres Deflek- 
tor, et anderledes spil, hvor det 
gælder om at skyde laserstråler 
hen til målet ved at rette dem mod 
spejle, vægge, optiske linser og an¬ 
det godt. 
Med garanti en koncept, der ikke 
er set før. 
Så er Tour de Force straks mere 
almindelig. Det er et cykelløb med 
deltagere fra hele verden og mas¬ 
ser af forhindringer: Huller i vejen, 
bjørnefælder, iskager, olieklatter, 
slanger, stinkdyr, broer og meget 
mere. 
Tramp i pedalerne og få den gule 
førertrøje. 

Til Ataris ST-computere kan du nu 
også få Fleet Street Editor, selv¬ 
om prisen i denne udgave stadig er 
på den gale side af 1500,- danske. 
Grafik hentes ind fra Art Director. 
Neochrome. Degas og .IMG-filer, 
ligesom du kan scanne fotos med 
den specielle ST-Scan (købes løst). 
Et ST -scan interface, der passer til 
Canons scanner, koster omkring 
3000 kroner eller mere end selve 
ST’en i sin grundversion. Så helt 
billigt er det ikke. hvis du vil lege 
med de tunge drenge i DTP-verde- 

Det er blade som dette, du kan 
producere på Atari ST med den nye 
udgave af "Atari Fleet Street Edi- 



VIDEO» 
VIDEO 

Firmaet med de mange billigspil, 
Mastertronic, er nu inde på video¬ 
markedet. 
Det skete med lanceringen af Mas¬ 
tervision. et nyt datterselskab, 
som allerede nu har 34 videofilm 
på programmet. 
Dererskrækfilmsom Creepshow. 
spionthrillers som KGB The Swe- 
et War, karatefilm som The Oc- 
tagon, musikvideoer med grupper 
fra 50'eme, 60'eme og 70'eme, 
bømefilm som Heidi, tegnefilm 
som Jack og Bønnestagen, wes¬ 
terns som Manden de kaldte 
Hest. science-fiction i Target Ea- 
gle. sort humor med Richard Pry- 
ori Dynamite Chicken og rørende 
familiefilm som f.eks. Alaska Wll- 
demess. 
Ja, Mastertronic-gruppen spæn¬ 
der bredt. Med det nye tiltag vil du 
indenforfå måneder kunne erhver¬ 
ve originalt indspillede videofilm 
for noget, der ligner 150-200 kro¬ 
ner. 

fra Ultimate, men også gamle 
Martech-udgivelser er der blevet 
plads til: Brian Jacks Superstar 
Challenge (dårligt, gå langt uden 
om). Crazy Comets (gammelt, 
men et af de hidtil bedste skyde¬ 
spil nogen sinde), Geoff Capes 
Strongman og Eddie Kids Jump 
Challenge. Pris: Omkring 30-40 
kroner. 
Under Mastertronics eget navn - 
som de fleste burde kende, da der 
hidtil er kommet over 200 spil på 
gaden herfra - ser nyhederne så¬ 
dan ud: Level S, Starlifter. Bosco- 
nian, Henry s House, Agent X2, 
Spook Schooi, Streetlife. Beat It 
og endelig Rentakill. 
Alle spil til omkring 30-40 kroner. 
Til samme pris er spillene fra CRL's 
Power House. Herfra er syv titler 
nye: Street Machine, Alpha Run- 

Med underafdelingen "Mastervi- 
sion” er softwareproducenten 
Mastertronic gået ind 
videobranchen. Det betyder billi¬ 
gere film for dig og mig. 

FRADE 
BILLIGE 
RÆKKER... 

Billigspil går som varmt brød, det 
er sikkert og vist. Og mange me¬ 
ner, kvaliteten på billigspil ofte 
står fuldt mål med de 'rigtige' spil 
til næsten 200 kroner. 
For de mange El Cheapos fanatike¬ 
re, har billige Torben 'Duffy' Fløis- 
dorff lavet en komplet run-down 

af de spil, der 
get snart kommer på stativet hos I 
din lokale dataforhandler. Vi giver 
mikrofonen til Data-Duffy: 
Hot fra det Mastertronic-ejede I 
Bulldog Software (pris: omkring 
30-40 kr.) kommer Rigels Reven¬ 
ge og Spore, som både fås til C64/ 
128, men sandelig også til Cl 6/ | 
plus 4. 
Mastertronic ejer også Ricochet, 
et firma, der ligesom Bug Byte la¬ 
ver genudgivelser af fuldprisspil, 
der ikke længere kan sælges for 
den gamle pris. Herfra er nyheder¬ 
ne Jet Pac. Outlaws. Knightlore. 
Action Refiex. Alien 8, Dragons¬ 
kulle, Sabre Wulf, Knightshade 
og Blackwyche. Alle tidligere spil 
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BID I BUG¬ 
BYTE 
LavprisspiIs-firmaet Bug-Byte har 
netop smidt et par nye ting ud af 
staldene. 
Headstart til Commodore og 
Spectrum handler om at styre en 
dobbeltgænger. Du er Ivan Mop. 
en medhjælper hos en 
videnskabsmand. Under din dag¬ 
lige rengøring kommer du til at 
skabe en 100% kopi af dig selv. 
Der er kun een forskel: Ivan II gør 
de præcis modsatte ting af dig. 
Det giver problemer. Når du går til 
venstre, går din dobbeltgænger til 
højre, og når du gør rent i labora¬ 
toriet. sviner den anden til igen. 
Headstart er tidligere udgivet af 
Mind Games under navnet Schi- 
zofrenia. 
Nyhed nummer to fra Bug Byte 
hedder Timetrax. Du bevæger dig 
rundt på 21 forskellige skærme og 
skal samle de8ting. der vil gøre Ti¬ 
dens Herskere tilfredse. Dine fjen¬ 
der er dusøijægere et sted ude i 
fremtiden, og du kan rejse gennem 
tid og rum. Så prøv at undgå de 
slemme, der kun vil dig det ondt. 
Duncan Lowthlan. Bug Byte s PR- 
chef. har selv fået mange week¬ 
ends til at gå med Timetrax. Om vi 
andre også vil det. remains to be 
seen... 

EN BOMBE I 
STRATTON 

Stratton var verdens mest avance¬ 
rede luftfarts-terminal. Efter åb¬ 
ningen i den sidste halvdel af år 
2370 stod det klart, at alt var au¬ 
tomatisk. Ikke et eneste menne¬ 
ske arbejdede i lufthavnen. 

-Plonker 

dem handy- 

Stratton havde det nyeste i luk¬ 
sus. det seneste affalds-forbræn¬ 
dings system og den allermest im¬ 
ponerende teknik. 
Sikkerhedssystemerne i termina¬ 
len var alle skabt af Dr. Hans Rau- 
er. Fra centralhjemen. en kæmpe 
computer, blev det hele kontrolle¬ 
ret. Sikkerhedssystemet kunne 
tænke selv og på den måde be¬ 
skytte alle fly mod terrorister. 
Der var en kæmpe åbning af Strat¬ 
ton Lufthavnen. Et regeringsfly 
ankom med en terrorist-bombe 
skjult ombordl Da den gik af. øde¬ 
lagdes flyet og resterne blev 
spredt over hele terminalen. Tre 
etager blev lagt i ruiner. 
Computeren blev også ødelagt, 
men dens forsvarssystemer er sta¬ 
dig i gang. Resultat: Ingen over¬ 
levende kan komme ud og intet 
redningsmandskab kan komme 

ind. 
Du er blevet tilkaldt som manden 
numero uno. helten over dem alle. 
Gå rundt i ruinerne og fjern samt¬ 
lige sikringer i relæerne. Men pas 
på. at du samtidig undgå forsvars¬ 
mekanismerne. der automatisk vil 
stræbe åig efter livet. 
Deterethårdtjob. Men nogen skal 
jo gøre det. 
CRL har smidt Stratton på gaden 
til Commodore 64/128. 

ner, Z1P, Freedom Fighter. Stair- 
way to Hell. Dervish og det vamle, 
ulækre, bloddryppende Soft and 
Cuddly (vedlagt dette spil følger 
en officiel Soft & Cuddly brækpose 
i papir og med spillets navn på- 
trykt)! 
I den dyrere ende (billigspil til 50- 
60 kroner) ligger MAD-serien fra 
Mastertronic. Her hedder de nye 
ting Kromazone, Laserwheel, 
Motos, Wlzards Pet. Angleball og 
noget så slet og ret som Tennis. 
Halvdyr til 50-60 kroner er også 
det nye billignavn Rack It, der for 
få måneder siden opstod som et 
samarbejde mellem Mastertronic 
og velrenommerede Hewson. 
Du kan kende Rack It på de sort- 
hvide æsker (er det for at tryknin¬ 
gen skal blive billigere? red.) og 
under dette navn kommer Sun- 
burst samt klassikeren Uridium. 
Sidstnævnte bør enhver sand 
computerfan eje. Det var med det¬ 
te spil, Andrew Braybrook slog 
sit navn fast og samtidig dannede 
skole for utallige andre spil i gen¬ 
ren. Mere fra Rack-it er Tunnel 
Vision. Anarchy, Ocean Conque- 
ror. Draughts & Genius. Herobo- 
tix og Rex Hårde. 
Americana er ligesom MAD og 
Rack-lt spil til omkring et halvt 
hundrede kroner. De nye billiglan¬ 
ceringer her omfatter Beach Head 
II, Xevious. Saracen, Kung Fu 
Master, Bruce Lee. Dambusters. 
Beach Head, Fight Nlght, Colli- 
slon Course, Masters of The Uni- 
verse, Go for the Gold og Talled- 
ga. Alle spil, dertidligere har været 
ude til fuld pris under US Gold¬ 
navnet. 
Fløis signing off. 

Bug-Byte. Et firma, der har specia¬ 
liseret sig i at "genoptrykke" gam¬ 
le fuldprisspil og sælge dem til en 
fjerdedel af den tidligere pris. 

PLONKl 
Kender du problemet? Du sidder 
og fisker rundt med tre-fire disket¬ 
ter. som du hele tiden bruger, men 
som ligger og roder? 
Plonker Box er en nem måde at 
komme rundt om problemet. 
Det er en lille plastic-fidus, du med 

dobbeltklæbende tape limer fast 
et sted, hvor du nemt kan nå den. I 
den er der små revner, lidt ligesom 
en rist, hvor hver diskette kan stå. 
Og du kan ha' fire styk i en Plonker 
Box. 
Smart, fordi disketterne er lige 
ved hånden og ikke roder rundt. 
Og smart, fordi den passer ti I alle 
slags disketter. 

CINEMA- 
WARE PÅ 64 

Det startede med Defender of 
The Crown. Så kom S.D.I.. Og nu 
er Sinbad and the Throne of the 
Falcon også kommet i en udgave 
til Commodore 64. 
Det populære Amiga-spil fra 
Mindscapes serie af Cinema- 
ware-spil er lanceret samtidig til 
både C64. Atari og PC-kompatib- 
le. I første omgang fås det kun på 
disk. men vel inde i '88 kommer 
også en version til 64'ere med 
båndstationer. 

"Sinbad" (her lynskudt fra Amiga- 
en) er nu også kommet i en udgave 
til Commodore 64/128. 

FRA COM¬ 
PUTER TIL 
GRILLBAR 

Normalt foregår konverteringer 
ved at et populært automat-spil 
fra grillbaren laves om til en hjem- 
medata-version. Det er på den må¬ 
de. vi har fået spil som Wonder- 
boy. Super Sprint. Bubble Bob- 
ble og Gauntlet for nu bare at 
nævne nogle få. 
Men nu er tendensen så småt ved 
at skifte. 
Spil er nemlig også begyndt at bli¬ 
ve lavet fra computer om til en ar- 
cade-automat, og Starglider er 
nyeste eksempel. 
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Spillet, der blev valgt Årets Spil i 
flere udenlandske tidsskrifter, vil 
om få måneder være færdigt i co- 
in-up udgaven, så du kan stå i spil¬ 
lehallen og proppe dalere i det. 
Det er Bally/Sente. som har købt 
rettighederne fordi de mente, spil¬ 
let havde en åbenlys værdi som au¬ 
tomat. 
Rainbirds softwarechef Paul Hib- 
bard kommenterer udviklingen 
med ordene "this is only the begin¬ 
ning..." 

HOTFIRE- 
BIRD 

Hvem er om sig? Firebird er om 

sig! 
Spilfirmaet, der er ejet af det en¬ 
gelske telefonvæsen, inviterer dig 
til at tage en gåtur i den vilde ende 
af byen. Det sker med spillet On 
the Tiles, hvor du spiller rollen 
som en hjemløs gadekat. Kæmp 
for det daglige brød i skraldespan¬ 
de, på hustage og i skumle, mørke 
gyder, hvor kun den stærkeste 

Druid fra ’86 har undertitlen The 
Enlightenment. I spillet kan du 
også vælge at spille to spillere på 
de ialt 15 kaosfyldte baner. 
Som rosinen i pølseenden har Fire¬ 
bird gemt Peter Packrat til os. 
Nogle husker måske rotten Peter 
fra spillehals-maskineme. hvor 
han boede i træer, underjorden og 
på en losseplads. Well, nu er der la¬ 
vet en konvertering til både Com- 
modore, Amstrad og Spectrum. 
Kvaliteten er så god, at Firebird 
nemt kunne forlange 170 kroner 
eller mere, men nej. Slip 59.- så er 
spillet dit. 
I "Peter Packrat" skal du undgå 
slanger, store bulldogs, krokodil¬ 
ler og flagermus mens du samler 
ting sammen til din lille hule. 

NY TEXT-PC 
FRA 
AMSTRAD 
Man tager 1 stk.Joyce, dobler hu¬ 
kommelsen. skifter printeren ud 

Denne kønne dreng 
er logo og maskot for 
en nystartet leveran¬ 
dør af billigspil. Al¬ 
ternative Software. 

Den omvendte verden: Dette Rain- 
blrd-spil (Starglider) bliver nu 
konverteret til spilleautomat, så 
du kan putte to-kroner i det på din 
lokale grill. 

overlever. Der findes kun een lov: 
Gadeloven. "On the Tiles" er gade¬ 
vold i ialt seks forskellige bydele, 
du skal overleve een efter een - den 
ene sværere end den foregående. 
Flylng Shark er en anden Firebird- 
titel, vi kommer til at høre mere 
til. Spillet er en hjemmecomputer- 
konvertering af det populære ho¬ 
risontalt scrollende shoot'em-up 
fraarcade-halleme. I spillet (oprin¬ 
delig fra Talto) styrer du en B-52 
bomber under anden verdenskrig. 
Black Lamp er fra Caln og Eve- 
rett, holdet bag så sikre grafiske 
succeser som Star Trek og Sha- 
dowflre. 
Gigantspillet Elite er langt om 
længe kommet i IBM og MSX ver¬ 
sioner. 
Druid II er også ny. Efterfølgeren 
til den oprindelige Gauntlet-kopi 

"On the Tiles" fra Firebird handler om gade¬ 
katte. der kæmper med næb og klør... øh. Med 

",C "P* J0>C for under I 

med en skønskriftsprinter og giver 
hele molevitten en ansigtsløft¬ 
ning. Resultat: Den nyeste i Joyce- 
familien, model PCW 9512. 
Amstrads seneste må kaldes en 
succes-computer til ham, der ikke 
gider spille, men vil ha' hukommel¬ 
se nok til både mailmerge og 
tekstbehandling. Maskinen, der 
kører CP/M, kommer med sort/ 
hvid skærm, 1 diskdrev, lækker 
skønskriftsprinter, et tastatur 
blandt de bedste i sin klasse og alt 
software til en samlet pris på un¬ 
der 10.000 inklusive momsen I 
Der er kun et minus: Maskinen er 
ikke IBM-kompatibel. 
Men på den anden side - hvad kan 
man også forvente til den pris. når 
alt andet skal være inklusive... 

NYSTARTET 
BILLIG-FIRMA 

Sker der lige noget på den billige 
langside denne måned eller hvad? 
PULS crew er helt ør i hovedet af at 
høre om så mange lavpris spil eller 
budget games, som dejo kaldes i 
det store udenlandske. 
Nu er endnu et nyt billigspilsfirma 
startet op. Navnet er Alternative 
Software, og som maskot har de 
en stor fed mafia-gorilla. 
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Spillene er både nyproduktioner 
og genudgivelser af gamle spil til 
ny (læs: lavere) pris. Alle koster de 
sædvanlige 30-40 kroner, og i 
flæng kan vi nævne navne som 
Operation Flreball, Cricket Inter¬ 
national. Red Arrows, Olympic 
Spectacular, Star Wreck, Life 
Term, Wlz Biz, Run for Gold. Soc- 
cer Boss, Dead or Allve, Scare 
Bear. Crazy Er-bert og Indoor 
Soccer. 
Mest bemærket gør Alternative 
Software sig imidlertid med et 
helt nyt projekt, der må siges al¬ 
drig at være set før i software¬ 
branchens historie: De lancerer tre 
spil for et billig-spils pris. Eller sig 
det på en anden måde: For 30-40 
kroner for du en Triple Decker" 
med tre spil på. Pris omkring 10- 
12 kroner pr. spil. 
Triple Deckers ligger pakket som: 
Gran Prix sammen med Day at 
the Races og Manic Mole. 
Invasion Force sammen med 
Haunted og Parachute. 
Lunar Invasion sammen med Jam 
Butty og Lander. 
Cavem Capers sammen med 
Snap Dragon og Castle of Sand. 
Starfight sammen med Scramble 
og Karate Warrior. 
Grebit sammen med Mr. Freeze 
og Fruitworm. 
Altså ialt seks forskellige bånd 
med tre spil på hvert. Til den pris 
må vi dog bemærke, at spillene i 
ikke er de bedste, vi har set. Men 
du havde vel heller ikke forventet 
andet... 

PINK 
PANTHER 
PÅ SPIL 

I nspektør Closeau er på krigsstien. 
Han går i søvne i sit hus. Hvem an¬ 
dre end Den lyserøde Panter gør 
alverdens kunster for at gøre livet 
surtfor ham? Og hvor? I et nyt spil 
fra vesttyske Micropartner. så- 
mændl 
Ja, du læste rigtigt. Nu kommer 
den lyserøde panter som compu¬ 
terspil. Efter længe at have hær- 

I get på film. i tegneserier, som kli¬ 
stermærker, kæledyr, badges, bil- 
maskotter og tyggegummi, you 
name it, er den franske hankat en¬ 
delig gået til dataskærmen. 
The Pink Panther. som spillet 
hedder, kommer i forretningerne 
meget snart. 
En anden Micropartner-nyhed er 
Tom & Jerry. Gæt selv hvilken 
tegnefilm, dette spil er bygget 
over. 
Begge titler kommer til Commo- 
dore. Spectrum, Amstrad, Amiga 
og Atari ST. 
Samtidig med de to tegnefilms- 
tie-ins lanceres også Vampires 
Empire, et imponerende arcade- 
game bygget over det interessan¬ 
te tema skræk, vold. gru. død og 
total ødelæggelse. 
De første Micropartner-spil er alle¬ 
rede godt på vej til at blive solide 
salgssucceser. Og de fleste kender 
dem så småt: Clever & Smart (det 
gale spil bygget over crazy-tegne- 
serien "Flip og Flop") samt We¬ 
stern Games, seks-kamps simula¬ 
tionen fra Texas, anmeldt i dette 
nummers SOFT Check. 

LADY DTS 
TJENER 

Det engelske kongehus er i en stor 
krise. Pressen kalder det en skan¬ 
dale. og måske er der lidt om snak¬ 
ken. Der er nemlig ikke een eneste 
tjenertilbage på Buckingham Pa- 
lace. 
For at få mad på bordet, søger 
kongehuset derfor en ny tjener. 
Men der kommer ingen ansøgnin¬ 
ger. Folk gider simpelthen ikke ar¬ 
bejde for Charlie og Lady Di. Andy 
og Fergie, Elizabeth og hvad de nu 
ellers allesammen hedder. 
Du får jobbet. 
Og hvilket job! 
Forhindringer er der nok af. og det 
bliver ikke nemmere af, at alle i 
den kongelige familie harsine sær¬ 
lige krav og ønsker. 
Oveni kommer, at du skal undgå 
kinesiske kokke, der svinger med 
store kødknive eller vagter, der af 
en uvist grund er ude efter din 
skalp. 

Et godt råd: Pas også på skeletter¬ 
ne. Men det finder du jo selv ud af, 
hvis du spiller Flunky fra Piranha 
Software. 

ET KID¬ 
NAPPET 
FODBOLD¬ 
HOLD 

...er handlingen i Roy of the Ro¬ 
vers, et nyt spil, der egentlig er 
bygget op i to dele. 
Roys lokale fodboldhold skal stille 
op i en kamp, hvor der kun må væ¬ 
re fem spillere på hvert hold. Men 
der er problemer. For en eller an¬ 
den ond type har kidnappet de fire 
andre fodbold-engle, så kun Roy er 
tilbage. Kan han finde resten af 
The Rovers? 
Det afgør du. Styr Roy rundt i by¬ 
en. gennem gaderne, ind i husene 
for at finde de forsvundne spillere. 
Det er et kapløb med tiden, og 
hvordan vil kampen gå. hvis du 
kun har fundet tre spillere... Eller 
to... eller een. - Ja, finder du ikke 
nogen, må du spille ene mand mod 
de fem på modstandernes hold. 
Spillet er i to dele. Når tiden er lø¬ 
bet ud. starter fodboldkampen. 
Og så skal der ellers spilles bold. 
Roy of The Rovers er to vidt for¬ 
skellige spil på sammen bånd. 
Først et actionspil. dernæst et 
sportsspil. Ikke nogen dum ide, Pi¬ 
ranha. 

"Vampires Empire" er et gruop¬ 
vækkende rædselsspil fra Micro¬ 
partner, Vesttysklands førende 
producent af computerspil. 

Vesttyskerne kan bare det der 
med grafikken. "The Pink Pan¬ 
ther’ er den lyserøde panter i com¬ 
puterspilsudgave. 
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Alle raske drenge mellem 5 og 15 
kender Action Force, den interna¬ 
tionale legetøjsbranches svar på 
tidligere tiders Action-Man og GI 
Joe. 
"We're here to save the world", si¬ 
ger de gæve "freedom fighters", 
der landet over er de helt store 
sællerter i samtlige legetøjsbutik¬ 
ker. 
"-And you be dead if you don'tjoin 
us\ fortsætter de i deres raske slå- 
først-Frede stil. Den vil du komme 
til at se mere af, i hvert fald hvis du 
er den heldige ejer af enten en Am- 
strad, en Commodore eller en 
Spectrum. 
Virgin Games har nemlig trukket 
på deres Gang of Five program¬ 
mørhold (dem med bl.a. Sorceiy) 
og fået dem til at lave noget nær 
årets voldsspil. 
I spillet er du en lille dum Action- 
Force plasticfilejs, der skal raide 
øen Botsneda for at finde en di¬ 
skette, der ikke må falde i hænder¬ 
ne på Cobra (som altså er fjenden, 
ved du). 
På Amstrad og Spectrum udgaver¬ 
ne styrer du Snake Eyes, som har 
en helipack og skal hjælpe Striker 
(en anden af plasticfigureme) med 
at skaffe disken. 
I Commodore-udgaven. derimod, 
styrer du en Dragonfly helikopter, 
som skal hjælpe selvsamme Stri¬ 
ker mod fjenden. Og pas på: Virgin 
har lagt godt med forhindringer 
ind i spillet, så nemt bliver det 
ikke... 

"DYRE" 
BILLIG-SPIL 
Normalt er billigspil noget nede 
omkring 30-40 kroner. Men nu 

har Mastertronic sat sit navn på 
billigspil. der koster lige ved 200 | 
kroner. 
Forvirret? 
Der er selvfølgelig en forklaring: 
Såvel Chopper som Ninja Mission 
ertil Atari STog Amiga. Spillenetil 
disse to maskiner koster nemt 
489 kroner, så her er 199 faktisk 
billigt. 
Også Feud er kommet i en Amiga- | 
version, ligesom Rogue ydermere 
er billigspil til 199,-. Strike er bil¬ 

"Roy of The Rovers" fra 
Software. 

FREMGANG 
FOR ELEC- 
TRONICARTS 
I USA hedder den største soft¬ 
wareproducent Electronic Arts. 
De har 20% af markedet for hjem- 

I "Flunky” er du blevet tjener hos Prins Charles og Lady Di. Glæd dig ikke 
for tidligt.. 

ACTION 
FORCE 

ligspil kun til ST'en. mens det sid¬ 
ste trekløver af "dyre" billigspil 
kun er produceret til IBM PC og de 
kompatible: Pub Pool. Storm og 
Kobyashi. 

TRE NYE TIL 
AMIGA 
Amiga-ejere, glæd jer: Fra Micro- 
Value er tre nye spil hastigt på vej 
mod vore breddegrader. 
Det drejer sig om Plutos, Mouse- 
trap og det aktuelle Formula One 
Gran Prix. 
I racerspillet vælger du mellem 
seks toptunede æsker på en af de 
ialt seks baner, der er lagt ind. Ba¬ 
nerne er tro kopier af baner, der 
eksisterer i virkeligheden. 
Alle tre spil er konverteret fra Atari 
ST. 

mecomputer-programmer og for¬ 
venter i år et overskud på omkring 
50 millioner dollars, kan Tari Hib- 
bittfra analysefirmaet Forty-Two 
i England fortælle. 
Samtidig med fremgangen i USA 
har EOA, som Electronic Arts også 
kaldes, åbnet en europæisk afde¬ 
ling med Lesley Mansford som 
daglig leder. Afdelingen ligger i 
den engelske by Langley og be¬ 
skæftiger allerede nu de første 40 
mennesker. 
De leverer software fra Electronic 
Arts, men tager sig også af spil fra 
firmaerne CRL og Nexus. som har 
lavet en distributionsaftale med 
EOA. 
Såvel tysksprogede som franske 
versioner af Amiga-softwaren i 
EOA's Deluxe-serie er kommet, 
også som følge af den øgede ind¬ 
sats i Europa. Vi tvivler dog på, om 
det gode initiativ følges op med 
danske, svenske eller måske nor¬ 
ske tekster. Men man ved aldrig 
med de amerikanere... 
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i TA'FIRE, 
BETAL FOR 
EEN 

Hvis det var Brugsens tilbud på 
bamebleer ville du ikke betænke 
dig et sekund: Tag fire, betal for 
een. 
Nu er det imidlertid Hewson Soft¬ 
ware, der fremsætter tilbuddet. 
Men derfor står sagen vel ikke an¬ 
derledes. 
Ideen er. at du køber opsamlings¬ 
båndet med Exolon, Zynaps, Ra¬ 
na Rama og gode gamle Uridium 
(i plus-udgaven, den udvidede). 
Ved kassen køber du så hele pak¬ 
ken (den hedder Four Smash 
Hits) for et enkelt spils pris - kr. 
179,-. 
Ikke dyrt for fire spil. der allesam¬ 
men har været en tur rundt at ven¬ 
de på de internationale spil-hit¬ 
lister. 

NYE 
KASKADER 

Cascade Games, dem med ACE og 
Sky Runner, har efter den pæne 
modtagelse af ACE 2 kastet sig ud 
i oversættelser ti I andre compute¬ 
re. 'Sky Runner' er f.eks. netop 
kommet til noget så seriøst og ke¬ 
deligt som en IBM PC eller kompa¬ 
tibel. 
Også nye spil er det blevet til fra 
Cascade. Implosion er et af dem, 
men også "19" og Ringwars er 
det blevet til. Meget mere om de 
to sidste i vort næste nummer. 
Promise. 

VAMPYR¬ 
DAMER 
Et spil, der handler om kvindelige 
blodsugere? 
Indrømmet. Umiddelbart lyder 
det lidt langt ude. Men ikke desto 
mindre er det virkelighed i Mr. 

Vampyrspil med et humoristisk touch: "Mr. Weems and The She Vampi- 
res". I 

om nye spil før de udkommer, 
konkurrencer, breve fra andre 
medlemmer, discounttilbud på 
spil til medlemspriser, tilbud på 
klub T-shirts og andet godt i den 
stil. 
Piranha Software står bag spil 
som Flunky, Judge Death, Yogi 
Bear og Roy of the Rovers. Du kan 
skrive til dem på adressen: 
Piranha. 4 Little Essex Street, Lon¬ 
don WC2R 3LF, England. 

BJØRNE- 
STREGER 
Yogi er dit navn og du er en bjørn. I 
hvert fald i det nye Yogi Bear fra 
softwarehuset Piranha. opkaldt 
efter en uspiselig fisk. 

Weems and The She Vampires. 
Spillet, der har Mr. Weems i hoved¬ 
rollen. kommer fra Piranha Soft¬ 
ware. Weems er en revisor, som 
ikke kunne klare det. og efter en 
kort periode som løvetæmmer, 
har han slået sig på vampir jagt. 
Han bruger samme opskrift som 
Ghostbusters-drengene. og hå¬ 
ber, det vil gi- masser af penge. 
Angreb kommer fra alle sider. Fla¬ 
germus. Frankenstein-uhyrer og 
de ækle She-Vampires (kvindelige 
vampyrer med høj lakerede røde 
negle) er alle ude efter den stak¬ 
kels Mr. Weems. 
Heldigvis er der mange pudsige ef¬ 
fekter i spillet. Find et hemmeligt 
våben på hvert level til at uskade¬ 
liggøre den enorme over-kvinde 
med. Eller find ekstra blod-leve¬ 
rancer, du kan indtage inden du er 
suget helt tøri Jo. der sker noget i 
'Mr. Weems and the She Vampi¬ 
res' (når du skyder kisterne, mind¬ 
sker du antallet af fjender). 
Køb spillet. Og forbered dig på en 
uhyggelig nat med vilde, blodsu¬ 
gende kvindfolk, som kun er ude 
efter een ting: Din krop! 

UDÅKJØR... 
Commodore 64-ejere. spænd sik¬ 
kerhedsselen og på med styrthjel¬ 
men. Nu skal vi ud at køre hurtigt. 
Det mener i hvert fald billigspilsfir¬ 
maet Code Masters, der netop har 
lanceret Grand Prix Simulator til 
ren lavpris. 
Spillet - der er skrevet af to brødre, 

the Oliver Brothers (lyder som 
efterfølgerne til 'Osmonds' eller 
'Jackson Five', red.) - handler om 
fuld fest og fart på fremad. 
Spillet har før været ude på Am- 
strad, og her hjalp Jarlen af Dum¬ 

fries til med PR. Han er selv meget 
motorsports-interesseret og i 
vintermånederne siges han at ka¬ 
ste sig over sporten pr. datamat. 

EN FAN¬ 
KLUB FOR 
SPIL 
Piranha- spilproducenten, som er 
opkaldt efter en piratfisk - lancere¬ 
de for kort tid siden sin helt egen 
fan-klub. Klubben er for aktive 

computer-spillere og dens navn er 
naturligvis "The Piranha Fin 
Club". 
Melder du dig ind (det koster 2 
pund. ca. 25 kroner) får du et Pi¬ 
ranha badge. en Piranha kuglepen, 
et medlemskort, nogle nye plaka¬ 
ter fra Piranha-spil, et klubblad og 
et spørgeskema. 
Herefter vil du hver anden eller 
hver tredje måned modtage et ny¬ 
hedsbrev med forskellige nyheder 
og rygter om folk bag spillene, info 

Bamses venner? Både og. Livet er 
hårdt for Yogi Bear i spillet af sam¬ 
me navn, men lille Boo Boo (under 
armen) er hans ven. 

For en bjørn, der er klogere end 
gennemsnittet, skulle det være en 
smal sag at klare livet i Jellystone. 
Det er det også. Næsten. 
Desværre viser det sig. at stakkels 
lille Boo Boo. minibamsen over 
dem alle. er blevet kidnappet af en 
ond jæger og bliver holdt fanget et 
ukendt sted i Jellystone. 
Som den sande helt. Yogi Bear jo 
er, drager du af sted for at finde lil¬ 
le Boo Boo. Jellystone er et stort 
sted. så det er med at samle godt 
med picknic-madkurve for at hol¬ 
de helten oppe (uden mad og drik¬ 
ke duer helten ikke). 
Mens du leder efter spor på Boo 
Boo. skal du samtidig undgå vrede 
campister, overvægtige kællin¬ 
ger, jægere, lystfiskere, rensdyr, 
vandfald, frøer, slanger og hidsige 
fugle. Tiden er også ved at løbe ud, 
for redder du ikke Boo Boo, dør 
han af sult. 
Er der bamse nok i dig til at klare 
Yogi Bear? Selvom du måske sy¬ 
nes, tegneserie-temaet er en tand 
for barnligt, er spillet faktisk 
skægt. Så gå bare lidt i barndom 
igen og tænd for Yogi Bear, og hip 
hurra for bamsefar, han er så sød 
og rarl 
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SPECTRUM 
Der er ikke mange Spectrum-ejere 
tilbage i lille Danmark, men for de 
stadig trofaste er der godt nyt: 
Plus 3 er kommet. 
Spectrum Plus 3 er en Spectrum 
Plus 2, men med diskettestation 
istedet for båndoptager. Disket¬ 
testationen er en 3 tommers af 
samme type. som sidder i Am- 
strads 664, 6128 og Joyce. Ikke 
så underligt, da det jo er Amstrad. 
der ejer Sinclair, som fabrikerer 
Spectrum. 
For de vordende Plus 3 ejere har 
Martech nys lanceret en diskette 
med fire Spectrum-spil. Spillene 
koster omkring 200 kroner ialt, 
og disketten har Slaine, Catch 23, 
Pulsator og Nemesis the War- 
lock. Allesammen nye (eller for¬ 
holdsvis nye) spil afen rimelig kva¬ 
litet. 
Disketten har fået det geniale 
navn Four Top Games. Den sæl¬ 
ges gennem Dansoft. 

Er det sådan en, du har? Og kan du 
også programmere den? Så er der 
gode chancer for at vinde kolde 
kroner hos Commodore. 

t/t 
"O 

i 
c 

DanSoft 
0128 8101 

I Postboks 717-2730 Herlev I 

ww 
HOLDER 
FLYTTEDAG 
Tra-ta-ra-ta-ta. Trut i hornet. 
World Wide Software holder fest. 
og det gør dejo, og det er i dag. 
Hvorfor vi synger? Og hvorfor 
fest? Forvirret? 
Well, pæredanske World Wide 
Software erflyttet og de nye loka¬ 
ler blev fejret fomylig med en lille 
en til benet og en større en til ma¬ 
ven for pressens indbudte. 

******* 

LEJ 
PROGRAMMER 

for 16-30 kr. i 10 dage. 
Til: COMMODORE 64/128 
SPECTRUM AMSTRAD QL ATAR1 

* Fri leje af 1. program 
* lOOvie af programmer 
* Ingen leje/k®bepligt 

* SPIL 
! * DATABASER * SPROG 

* TEKSTBEHANDLING 
* UDDANNELSE 

KUN ORIGINALE PROGRAMMER 
MED FULD DOKUMENTATION 

BLIV LANER FOR 70 KR. 
Vedlæg bel»b el. indsæt på 

GIRO 2 36 56 50 
Vi sender straks katalog 

I SOFTWARE LIBRARY 
PEDER LYKKESVEJ 33 
2300 KØBENHAVN S. 

PROGRAMMER 
******.**.* 

Samtidig blev King of Chicago 
vist sammen med demos af Aegis 
Videoscape til Amiga. Begge dele 
importeres af World-folkene, der 
også i de nye lokaler har startet in- 
house programmering af egne spil. 
The Way of the Uttle Dragon er 
således et dansk-udviklet spil, vi 
snart for at se fra den kant. Spillet 
er karate-action på Amiga-plan. 
Mogens Kim Høj Jensen legede 
flyttemand Olsen for en dag sam¬ 
men med Carsten Holløse og re¬ 
sten af staben. Hvor de flyttede 
hen? Fra Amager til... - Amagerl 
Det nye 'fonnummer er 01 50 17 

BRAND¬ 
VARM 
NYHED 

Priserne er sænket på landets to 
mest solgte EPROM-brændere, 
kan importfirmaet DC Trading i 
Nibe fortælle. Det drejer sig om 
brænderne Dela II og Rex II, der nu 
koster 498,- kroner pr. stk. 
Prisfaldet skyldes sænkninger hos 

Dragon 
ne bor). Dela Elektronik og Rex Datentech- 

nik, der efterhånden har leveret 
mere end 3000 EPROM-brændere 
til Danmark. 
Fælles for de to brændere er. at de 
begge programmerer EPROMS i 
27'er serien op til 32 Kbytes. Beg¬ 
ge har indbyggede modulgenera¬ 
torer og maskinkode-monitorer. 
For 128.- kroner ekstra kan Dela 11 
udvides til også at kunne brænde 
64 K EPROMs. 

VIND PENGE 
MED DIN 
AMIGA 
Kan du programmere på Amiga. 
brænder Commodore Danmark i 
Århus efter at se, hvad du har la¬ 
vet. 
Send programmet ind til inden 
den 1. marts, så er du med i deres 
programmørkonkurrence. Og 
vigtigstaf alt: Du beholderselvalle 
rettigheder til programmet, og 
hvis Commodore selv vil udgive 
det (eller hjælpe dig til at få det ud¬ 
givet), aftaler I selv en ekstra beta¬ 
ling. du skal have. 
Præmierne går op til 25.000 kro¬ 
ner og der er to kategorier: En for 
ejere af Amiga 2000 og en for alle 
andre. 
Mere info hos Commodore på 06 
28 55 88. 

l/l 
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DanSoft 
j 0128 8101 

Postboks 717-2730 Herlev 
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Masters ridt 



tr igen 
Endnu et "Masters o f The Universe"-spil er på 
gaden. Dennegang er det Gremlin Graphics, 
der står for løjerne, og anledningen er den nye 
film med Dolph Lundgren i hovedrollen. 
SOFT har set på både film og spil. 

Så ta'r vi endnu en gang verdens 
grimmeste plastic-mænd frem. 
Yep. drenge: Vi skal lege med Ma¬ 
stersi 
Der er lavet adskillige spil med hel¬ 
tene fra "Masters of The Universe"- 
serien og et af dem testede vi for 
et halvt års tid tilbage. 
Nu er der kommet et nyt. Anled¬ 
ningen er. at He-Man i svenskeren 
Dolph Lundgrens figur får sin de¬ 
but som spillefilm. Og hvad havde 
du gættet, andet end at vi selvføl¬ 
gelig i den anledning får et tie-in 
Heman-spil. 

Rimen 
Du har ikke set den, for den har 
slet ikke fået premiere endnu. Men 
never fear - vores USA-mand sneg 
sig ind i den lokale bio og nød ver¬ 
denspremieren. Derfor er her. 
straight from the telefax, hans ul- 
tra-hotte reportage om den film, 
spillet er bygget over: 
På planeten Etemia er alt ødelagt 

Skeletor opsuger langsomt al hen¬ 
des kraft, han overfører den til sig 
selv. Mens kraften, der stammer 
fra Etemias måne, overføres, bli¬ 
ver det sværere for troldkvinden 
at stå imod, og inden 24 timer er 
det fuldmåne. Så vil troldkvinden 
være hjælpeløs. 
He-Man kommer lige fra krigs¬ 
skuepladsen og møder Teela og 
hendes far i paladset. De kæmper 
bravt mod Skeletors mænd. men 
finder hurtigt ud af, at fjenden er i 
overtal. Troldkvinden giver dem 
det råd. at de skal flygte, men 
komme tilbage og redde hende in¬ 
den 24 timer. 

Hos "Robbie's Ribs 'n' Chicken" er 
Julie Winston netop blevet færdig 
med dagens arbejde. Julies for- 
ældre dødefomylig i et flystyrt og 
nu skal hun snart flytte østpå for 
at bo hos sin tante. Hun mødes 
med sin kæreste, musikeren Ke¬ 
vin. for sidste gang den aften - de 
siger et sidste farvel inden hun skal 
rejse. 
Sammen kører de til den lokale 
kirkegård, hvor Julies forældre lig¬ 

en **' 

Spillet, der kommer fra Gremlin 
Graphics, hedder ganske enkelt 
"Masters of the Universe" og dæk¬ 
ker handlingen fra filmen "Masters 
of The Universe - The Movie" gan¬ 
ske godt. 
Du styrer grafikklatten Dolph 
Lundgren alias Heman, som ud¬ 
over atvære på spil også optræder 
på mere end 1000 forskellige pro¬ 
dukter verden over - lige fra nøg¬ 
leringe. klistermærker, legetøj, 
tyggegummi, tapet, sengetøj og 
994 andre underlige ting. 

af krige. Stedet, der før var et para¬ 
dis, ligger nu i ruiner på grund af 
mørkets onde kræfter, den 
magtsyge Skeletor og hans kvin¬ 
delige hjælper Evil-Lyn (tyk joke. 
vi lo i hele 9 sekunder). 
Skeletors ærkefjende er He-Man, 
Etemias helt og samtidig ven med 
den gode Troldkvinde. På sin side 
har He-Man også Gwildor. en lille 
kær dværg med en hjerne som et 
sandt geni, Teela. en køn ung kri¬ 
ger og Man-At-Arms. Teelas stær¬ 
ke far. 
Filmen starter med. at Skeletor 
har fanget troldkvinden i et ener¬ 
gi-felt, hun ikke kan undslippe fra. 

De tre samles i Gwildors hule. 
Gwildor har en lille kosmisk nøgle, 
som er en aflang rund tingest, der 
er i stand til magisk at transporte¬ 
re alle gennem universet. Gwildor 
trykker en lille tone-kode ind, så 
gruppen kan forlade stedet, men 
ved en energi-fejl ændres målste¬ 
det. He-Man kommer sammen 
med sine venner ned på en planet, 
der kaldes Jorden, nærmere be¬ 
stemt til Colby, en lille by et sted i 
Californien. 

He-Man i Californien 
Nu kunne man måske fristes til at 
tro at He-Man ville spille Califomia 
Games. Men not so. not so. 
Det er en fejl. at holdet er havnet i 
Colby. 

ger begravet, og her støder de på 
en lille glinsende, klar ting. Gwil¬ 
dors kosmiske "nøgle"! 

Ikke langt derfra går He-Man og 
Co. rundt og leder på må og få ef¬ 
ter netop den nøgle, så de kan 
komme væk fra byen Colby og 
hjem på Etemia. 
Altimens er Kevin og Julie taget 
hen på den lokale High-School for 
at være lidt sammen alene (hmm, 
hrmmm..). Kevin begynder at lege 
lidt med den underlige nøgle, og 
uden at vide af det, sætter han et 
magisk energifelt i kraft. Det skul¬ 
le han aldrig havde gjort. 
Oppe på planeten Etemia. kan 
Skeletor og Evil-Lyn lokalisere 
energifeltet med deres scanner. 
Skeletor, som har sin helt egen pri¬ 
vate cosmic key, sender sine fire 
mest voldelige dræbere afsted på L 
en mission hvor de skal finde den I 
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anden 'nøgle', Gwildors. og tilfan- 
getage He-man og hans venner. 
Kg»jfc|ader Julie blive i gymnastik- 

'sajÆpå High-School, for han skal 
la^ied i Charlies musik-biks og 
#se den underlige glitrende nøgle 

Ktil vennerne. Hvad han ikke ved. er 
at Blade. Karg. Saurod og Beast- 
man - Skeletors dræberhold - an¬ 
kommer til skolens gymnastiksal 
mens han er nede hos Charlie. 
De fire onde prøver at fange Julie 
og kommer til at sætte ild til sko¬ 
len (fest). 

Julie undslipper, men støder ind i 
He-Man og de andre, som fortæl¬ 
ler hende om deres problemer og 
beder hende om at hjælpe dem. 
Selvfølgelig kan Julie mærke på de 
'vibes'. He-Man udsender, at han 
er en flink fyr. Hun beslutter sig for 
at hjælpe de gode mod de onde. 

Få minutter efter ruller en ægte 
fed 60'er-øse op foran huset. Det 
er Julies vogn. en rap sag, og med 
sig har hun He-Man. Teela, Man-at- 
Arms og Gwildor. Kevin bliver lidt 
bleg, da han ser He-Man og hans 
underlige venner, men slutter sig 
alligevel til dem. På trods af deres 
mærkelige udseende. 
Han fortæller dem. at Lubic har 
Gwildors nøgle, og at Skeletor er 
kommet for at få den. I Charlies 
musik-butik finder de Lubic. som 
ikke vil give He-Man nøglen. Han 
synes nemlig, He-Man er en tand 
for meget - det kan ikke være hans 
nøgle, ikke sådan som han ser ud. 
Pludselig angriber fjenderne fra 
Etemia og Charlies musik-shop er 
et stort kaos. He-Man mod Skele¬ 
tor og hans håndlangere. Det hele 
er zap-zap-zap og en duft af 
brændt lazer står ud i rummet. 
Alle smider sig i dækning. 

Filmen ender godt 
I en gyde bag musik-forretningen 
tryller Evil-Lyn sig selv om til Ju¬ 
lies afdøde mor. Julie, dertror. det 
er hendes mor. der er kommet til¬ 
bage. giver hende nøglen. Straks 
kontakter Evil-Lyn Skeletor og 
fortæller ham de gode nyheder, og 
Skeletor føler sig ovenpå. Han an¬ 
kommer til C-olby med flere hun¬ 
drede mænd. for nu skal He-Man 
fanges. 
Det har han held med. og He-Man 
føres i fangenskab til Etemia. Men 
den gyldne nøgle virker ikke mere. 
for i kampens hede er den ødelagt. 
He-Mans venner kan ikke komme 
tilbage til Etemia og redde ham. 
Men så gør Kevin noget genialt. 
Han er jo ikke musiker for ingen¬ 
ting. og han kan huske de toner, 
nøglen udsendte. Straks tænder 
han for en elektronisk synthesizer 
og afspiller de selvsamme toner 
igen. Sammen med politikommi- 
sær Lubic kommer hele holdet til 
Etemia, hvor Lubic går amok og 
skyder løs på alt og alle. 
Til sidst sejrer de gode. Skeletor 
kastes i et stort sort hul og Evil- 
Lyn sendes ud i intetheden. Trold¬ 
kvinden befries, og politikommi- 

He-Man i en 60’er bil 
Julies ven Kevin har en walkie, og 
overden hører han. at dererblevet 
sat ild på skolen. Alle andre ville 
juble over denne nyhed, men for 
Kevin er det ikke så godt - hvad nu 
hvis der skete noget med lille Ju¬ 
lie? 
Han skynder sig hen på sin High 
School, men den er spærret af og 
politikommisær Lubic spørger, 
hvad han har for. Efter at have lyt¬ 
tet til Kev's beretning, kører Lubic 
ham over til Julies hus. så han kan 
vente på hende der. Han er ret 
hooked på historien om den magi¬ 
ske nøgle, især efter Kevin viser 
harm hvad den kan udrette. Lubic 
tager nøglen med for at få den un¬ 
dersøgt nærmere - måske den kan 
bruges som bevismateriale. 
De fire Skeletor-håndlangere 
skynder sig tilbage. De er godt flo¬ 
ve, og Skeletor bliver rasende, da 

l han hører, at de ikke har kunnet få 
kag på nøglen. Sammen med Evil- 
|Ln tager han selv til Colby. og i Ju- 
1% hus finder de Kevin. Han får sit 
livs chok, og Skeletor presser ham 
til atfc nælle. hvor nøglen er. Ske- 
leSjÆa Evil-Lyn forlader ham der- 

lede efter politikom- 



sær Lubic (der i mellemtiden er 
blevet forelsket i en lokal skøn¬ 
hed) beslutter sig for at blive. 
Julie og Kevin skal tilbage til jor¬ 
den. og ved hjælp af Gwildor sen¬ 
des de også lidt tilbage i tiden. På 
den måde er Julie i stand til at for¬ 
hindre sine forældres flystyrt - hun 
gemmer nemlig deres bilnøgler, så 
dekommerforsenttil lufthavnen. 
Uden for huset møder hun Kevin. 
Hun spørger ham. om det var en 
drøm det hele. Måske var det, det 
ved ingen. Men i sin lomme finder 
Julie en lille krystal - en gave fra 
Troldkvinden. Pludselig virker 

Etemia så virkelig, så tæt på... 
Og lyset tændes i den lumre bio¬ 
graf. 

Computerspillet 
I spillet skal du samle de forskel¬ 
lige toner, der kan få nøglen til at 
virke. Der er ialt otte toner, du skal 

samle. 
Hver tone ligger på forskellige le¬ 
vels. og den første tone får du ved 
at skaffe tilstrækkeligt med 
points i en omgang shoot'em up. 
Herefter får du besked fra Teela 
om hjælp. Du befinder dig pludse¬ 
lig på en forladt losseplads, hvor 

du kæmper mod Blade og Karg. to 
af Skeletors professionelle dræ¬ 
bere. Hvis du vinder, har du tjent 

endnu en tone. 
Med to toner i lommen får du et 
SOS fra Charlies musik-shop. Det 
er et problem overhovedet at fin¬ 
de derhen, men du din vej finder du 
en tone. I butikken er der yderlige¬ 
re en tone at hente, men kun hvis 
du kan skyde dig fri. Der er en "spa- 
ce disc' for enden af en stige, og 
den skal du op på. 
Bliver du fanget, ender du i "Castle 
GreyskulP. Og samler du ikke alle 
otte toner, vinder Skeletor. 

Har du derimod samlet alle otte 
toner, kæmper du på sidste level 
selv mod ham personligt. Og det 
er klart det ultimativel 
Grafikken i spillet er i den bedre 
ende. Dolph Lundgren ligner fak¬ 
tisk He-Man. selv i pixels. 
Lyden er også helt fin. men ellerser 
spillet, som man kunne forvente 
det. Action, der ikke skiller sig ud 
fra så meget andet. 
"Masters of the Universe' er i sin 
nye version slet ikke dårlig. Men 
det er heller ikke det mest geniale 
spil. vi til dato har set. 

Torben Fløisdorff 
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COMPMAHON 
Stort indkøbsvognen og kør den i stilling: 

BUYERS 
CUtDEl 
Når indkøber Christian Petersen 
hos spilimportøren PCS i Nord¬ 
sjælland bestiller nye varer hjem 
fra England, er der altid mange 
compilations imellem ordrerne. 
Compilations er det engelske ord 
for det. vi på dansk kalder for kom¬ 
pilationer eller opsamlings-pak¬ 
ker. Det er bånd. hvorpå der ligger 
mere end et spil, men alligevel sæl¬ 
ges båndet kun for et spils pris. Ty¬ 
pisk til 179.-. 
Det skyldes, at spillene på kasset¬ 
terne er af ældre dato. Som regel 
fra tre-fire måneder gamle og æl¬ 
dre. 
- Men de er stadig gode, bedyrer 
Christian Petersen. 
- Og da det er de samme spil, er ga- 
meplay præcis som dengang, de 
solgtes hver for sig. 
På en typisk engelsk opsamlings¬ 
pakke ligger mellem fire og seks 
spil. Nogle har dog kun tre, mens 
andre - bl.a. 'Kids Play", "Game Set 
and Match" og "SoftAid" - har helt 
op til 10 forskellige spil. 
I en kompilation ligger der dog 
kun et. højst to. kassettebånd, så 
problemet med at få så mange 
programmer presset sammen løs¬ 
es ved, at man lægger den efter 
hinanden på et langt bånd. 
- Det giver desværre nogle flere 
muligheder for loade-fejl. fortæl¬ 
ler en forhandler. Christian Pe- 
tersn og PCS har leveret spil til. 
- Men der erjo minusser ved alting, 
og load-fejl ertil at leve med.forde 
fleste spil erjo lagt på båndet både 
to og tre gange. 

Markedet er broget, 
men kvaliteten er høj. 
SOFT var på butiksbesøg og note¬ 

rede sig de mest aktuelle compila¬ 
tions plus nogle gamle, der stadig 
sælger i stort tal. 
Alle er de med i oversigten over de 
bånd, du ganske givet vil støde på, 
hvis du blander dig ijulehandlen el¬ 
ler de mange januar-udsalg, der er 
tradition for landet over. 
På nogle af kompilationerne finder 
vi gengangere. Tag f.eks. "Sum¬ 
mer Gold" og "Epyx Epics". der 
begge har Impossible Mission 
blandt deres spil. 
Flere af opsamlingsbåndene er af 
ældre dato. Men overvej dem alli¬ 
gevel. En pakke som til eksempel 
den første i "They Sold A Million"- 
serien er nemlig supergod til pri¬ 
sen selvom den har mere end et år 
på bagen. 

Du kan være heldig på andre op¬ 
samlinger at finde bonus-spil, der 
aldrig har været udgivet før. Elite 
har bl.a. lagt Duet som et gratis- 
spil på deres "6 Pak Hit Pak I*. 
Duet er i virkeligheden spillet 
Commando 87, der aldrig blev ud¬ 
givet på et selvstændigt bånd. Til¬ 
svarende er "Trio Hit Pak" (også 
fra Elite) en hel pakke, som ude¬ 
lukkende rummer spil, er aldrig 
har været set før og ikke kan kø¬ 
bes for sig selv. Men det er dog 
undtagelserne, der bekræfter reg¬ 
len. 
Nogle compilations er bygget over 
specielle temaer. Tag bare "Epyx 
Epics", som kun erspil fra det ame¬ 
rikanske firma Epyx. Eller "Coin Up 
Classics", der alle er konverterin¬ 
ger af populære spil fra grillbar- 
automaterne. Navnet er afsløren¬ 
de for handlingen i "Sports Pack", 
og "4 Stateside Smash Hits" rum¬ 

mer solide kassesucceser fra US of 
A (bl.a. den evigt unge Choplifter- 
klassiker og redaktørens absolut¬ 
te nostalgifavorit. Raid on Bungel- 
ing Bay). Flvad du måske ikke 
vidste er, at "4 Action Hits" alle 
rummer svenske spil og at Tour 
Smash Hits" kun har spil fra soft¬ 
warehuset Hewson. 
Et pænt bud til prisen er "Game 
Set and Match", der giver dig 10 
sportsspil (med mere end 20 
"events" ialt). Prisen er højere end 
normalt - afhængig af forretning 
betaler du alt mellem 250 og 300 
kroner for båndversionen. Til gen¬ 
gæld har du altså det store antal 
spil og en vis garanti for rimelig 
kvalitet. Det er Ocean, der står for 
udgivelsen. 

Et andet særligt godt køb er sam¬ 
lingspakken "Kids Play" med ialt 
10 spil for et spils pris. Spillene er 
alle af en OK kvalitet og har alle 
været solgt tidligere til fuld pris 
hver for sig. Pakken er - i stil med 
det gamle "SoftAid" projekt - lavet 
specielt med velgørende formål 
for øje. Softwarefirmaerne får 
nemlig ikke en øre af overskuddet, 
der fuldt og helt går til at støtte 
kampen for børns rettigheder ver¬ 
den over (Organisationen bag bån¬ 
det hedder BACK, Battie Against 
Cruelty to Kids). 

Testholdets vurdering 
I og for sig satte vi testholdet på 
en svær opgave, da de skulle 
vurdere pris/kvalitets-forholdene 
på de mange kompilationer. Og så 
havde vi endda kun givet dem de 
mest aktuelle, hvilket er et be¬ 
grænset udbud af de mange pak¬ 
ker, der rent faktisk findes i hand¬ 
len. 
Set i forhold til. hvad du får for 
pengene, er alle opsamlingsbånd 
gode køb. Som tommelfingerregel 
er der tale om kvalitetsspil. der 
godt nok er gamle, men ikke så 
gamle, at de må sælges hver for sig 
som billigspil i relanceringer. 
Men selvfølgelig er der også min¬ 
dre gode sæt blandt opsamlinger¬ 

ne. Og skal der sættes navne på. 
må "Coin Up Classics" samt "Con- 
flicts 1", "Conflicts 2" og "War Ga¬ 
me Greats" komme blandt de 
uheldige. Den første, fordi pro¬ 
grammeringen er dårlig, og de tre 
sidste, fordi de kun tiltaler folk 
med interesse for den specielle 
type spil Wargames. Altså spil om 
strategisk krigsførelse, hvor du 
skal tænke dig om. 
Ellers kan du roligt gå ud og købe 
en kompilation. De er gode køb og 
du får meget for pengene, også 
selvom det er ældre spil, der som 
regel ligger på båndene. 
Alternativet til en kompilation er 
4-5 billigspil. men kvaliteten kan 
være meget svingende blandt bil¬ 
ligspillene. Sådan er det ikke med 
spil på opsamlingsbåndene: Her 
ved du (nogenlunde) hvad du 
får.Og så er der ved at ske noget 
nyt hos i hvert fald Supersofts for¬ 
handlere. Her er nemlig lanceret et 
fænomæn. der kaldes "Super Va- 
lue". Kort fortalt går det ud på, at 
du kan købe gamle fuldprispris i de 
originale æsker til 49,95. Årsag: 
Spillene kan ikke sælges længere 
til fuld pris, og for dem, der ikke vil 
købe en hel compilation, er der la¬ 
vet "Super Value" æsker med et 
enkelt original-spil i hver. 
Stadig er det dog helt klart kompi - 
lationeme, opsamlingsbåndene, 
der sælger bedst. 
Salgsmæssigt er Elites fire "Hit 
Paks" og de tre fra "They Sold A 
Million'-serien blandt de helt store 
vindere. 
Men i pris/kvalitet må "Kids Play" 
ligge i top. Ganske simpelt fordi du 
får 10 gode spil (okay, der er et par 
nittere imellem) for under 200,- 
kroner og også fordi overskuddet 
går til et godt formål. 
Mindst lige så interessant er "Epyx 
in Scandinavia". Denne samling er 
lavet specielt til det nordiske mar¬ 
ked, og her er prisen bare 99.- for 
ialt fem stærke Epyx spil. Denne 
samling erfaktisk bedre end "Epyx 
Epics", der trods den dobbelte pris 
kun harfire spil. "Epyx in Scandina¬ 
via" er best buy. To kassetter med 
fem skrappe US-games. 
Også "Game Set and Match" er 
værd at overveje, trods den højere 
pris - men kun hvis du altså kan li' 
sportsspil. 
Go' indkøbstur. 

Torben Fløisdorff 
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6 Pak Hit Pak 2 
Eagle's Nest 
Batty 
ACE 
Shockway Rider 
International Karate t « HU ^ i CinOc'" , Ap nv'3^ Intemationi 

°r’u r dine sp'l P^^ller Epyx Epic 
\tdcØ r/OFT fImpossible I 
N c". Summer Ga 

Shoot em Up Breakdance 

Coin Up Classics 
Breakthru 
Crystal Castles 
Kung Fu Master 

Conflicts 1 
Battie of Britain 
Falklands 82 
Theatre Europe 
(På Amstrad liggerTobruk istedet 
for Falklands 82) 

Conflicts 2 
Battie for Midway 
Iwo Ima 
Oki Nava 

Edge Classics I 
Brian Bloodaxe 
Bobby Bearing 
Quo Vadis 
Wizardry 
Firequest 
(På Amstrad er Quo Vadis, Wizar¬ 
dry og Firequest erstattet med Pa- 
litron) 

Accolade Pack 
PSI-5Trading Co. 
Law of the West 
Hardball 

Live Ammo 
Army Moves 
Rambo 
Green Beret 
Top Gun 
The Great Escape 

Elite Hit Pak 
Commando 
Bomb Jack 
Frank Bruno's Boxing 
Airwolf 

4 Action Hits 
Soldier One 
Captured 
'43 - One year after 
Biood 'n Guts 

Shoot em Up 
Blue Max 
Dropzone 
Super Zaxxon 
Fort Apocalypse 

Star Games I 
World Boxing 
Beach Head II 
Fractalus 
Way of The Tiger 

Epyx Epics 
Impossible Mission 
Summer Games I 
Breakdance 
Pitstop II 

Epyx in Scandinavia 
Impossible Mission 
Pitstop II 
Winter Games 
Movie Monster 
Super Cyde 

HVAD ER DER PÅ OPSAMLINGERNE: 
SOFT Check holdet har set på nogle af de mest populære compilations el¬ 
ler opsamlings-pakker, som de ofte kaldes. Det er langt fra alle, vi har ta¬ 
get med. men oversigten giver et fingerpeg om nogle af de bånd, du efter 
al sandsynlighed oftest vil støde på, hvis du bevæger dig rundt i data¬ 
butikkernes pulserende indkøbsjungle. 
Alle sæt findes til både Commodore 64/128 og Amstrads CPC'ere, med 
undtagelse af 'Conflicts 2', 'Shoot 'Em Up'. 'Epyx Epics'. 'Epyx in Scan¬ 
dinavia', 'Sports Pack'. ’War Game Greats', 'Accolade Pack', "4 Action 
Hits' og '4 Stateside Hits", der kun findes i Commodore-versioner. 

Star Games II 
Knight Games 
Trailblazer 
Eidolon 
Avenger 
Highway Encounter 
Trailblazer 

Trio Hit Pak 
Great Gurianos 
Airwolf 2 
Cataball 
(På Amstrad Iigger3DC istedet for 
Cataball). 

6 Pak Hit Pak 
Scooby Doo 
Fighting Warrior 
1942 
Antiriad 
Jet Set Willy II 
Split Personalities 
Duet 

Konamis Coin-Up Classics 
Green Beret 
Mikie 
Yie Ar Kung Fu 
Hypersports 
Ping Pong 

Sports Pack 
Championship Basketball 
Championship Football 
Championship Baseball 

Star Games II 
Highway Encounter 
Knight Games 
Trail Blazer 
Ball Blazer 
Avenger 
Eidelon 

Summer Gold 
Impossible Mission 
lOth Frame 
Rebel Planet 
Dambusters 
Bruce Lee 
Beachhead II 

They Sold A Million I 
Daley Thomsons Decathlon 
Jet Set Willy 
Beachhead 
Staff of Kamath 

They Sold A Million II 
Bruce Lee 
Match Day 
Match Point 
Entombed 

They Sold A Million III 
Fighter Pilot 
Rambo 
Ghostbusters 
KungFu Master 

Four Smash Hits 
Exolon 
Zynaps 
Rana Rama 
Uridium Plus 

War Game Greats 
Battie for Normandy 
Knights of the Desert 
Combat Leader 
Tigers in The Snow 

4 Stateside Smash Hits 
Choplifter 
Stealth 
Spelunker 
Raid on Bungeling Bay 

Kids Play 
Xeno 
Deactivators 
Monty on the Run 
Starion 
Spindizzy 
Bounces 
Barry McGuigans Boxing 
Bounty Bob Strikes Back 
Electroglide 
Skyfox 
(På Amstrad er de sidste 6 spil er¬ 
stattet med Night Gunner. Temp- 
est, Knightshade. Nomad, Mars- 
port og Starstrike). 

Game Set and Match 
Championship Basketball 
Hyper Sports 
Snooker 
Ping Pong 
Super Soccer 
Barry McGuigans Boxing 
Match Point 
World Series Baseball 
Jonah B's Squash 
Daley Thompson's Supertest 
(På Amstrad ligger Pool og Kona¬ 
mis Tennis istedet for Snooker og 
Match Point) 
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om 
året der gik. Kan du svare rigtigt 

r på vores spørgsmål om spilbegi¬ 
venheder i 1987, vinder du måske 
en transportabel Compact Disc 
spille eller en af de mange pæne 
'sidegevinster'. 
Spillen. du kan vinde, er så ny. at 
den endnu ikke har landet på vores 
breddegrader. Der er toptrimmet 
japansk finteknologi fra Funai. der 
egentlig først kommer til landet i 
løbet af forsommeren. Men-men- 
men: 
Erlandsson Gruppen har arrange¬ 
ret. at SOFT med specialfragt får 
fløjet et eksemplar til Danmark. 
Og det er det eksemplar, du kan 
vinde - så ikke bare får du en trans¬ 
portabel Compact Disc afspiller 
gratis, du bliver også den første i 
landet, som har denl Now ain’t 
that somethin'? 
Skal vi tro pressemeddelelser og 
udenlandske blades test. er den 
transportable Funai CD at finde 
blandt de bedre afslagsen. Kvalite¬ 
ten er på Sony-niveau. og lyden 
skulle være bare helt utrolig. I for¬ 
vejen er CD-lyd jo fantastisk klar, 
uden ridser og støj. Og Funai CD'- 
en klarer sig flot blandt de trans¬ 
portable. også i sammenlignende 
tests. 

Fra verdens næststørste 
producent 
Funais nye transportable CD er su¬ 
pertynd -men det skal den slagsjo 
være, hvis man skal kunne ha' dem 
med over alt. der erjo ikke Ghetto¬ 
blasters, der her. 
Designet står Ykone Haririfår. Nej, 
du kender ham ikke og navnet ly¬ 
der snarere som en Ming-Mang ris¬ 
ret fra de gules land. men derude 
er han faktisk en af de kendteste 
industri-designere. Det er bl.a. 
ham, der har finpudset Canon-ka- 
meraeme og også haft lidt at gøre 
med linierne på den nye Daihatsu 
Charade. 

sPHlet 

I KUP UD OG VÆR MED - 
I Klip kuponen ud og vær med i gigantkonkurrencen 

CD. 10 Defender of the Crown (C64) oa 10 SOFT-al 
transportabel 

CD, 10 Defender of the Crown (C64) og 10 SOFT-abonnementer. 
I Vi skal have kuponen i hænde senest den 20. januar 88. Vil du ikke klippe J i bladet, må du gerne skrive kuponen af eller fotokopiere den. Men vi ac- 
| cepterer kun een kupon pr. husstand. 

J Spørgsmål 1: Billede nummer 1 er taget fra Western 
I Games. Men hvilken event forestiller det? 

_ A: Skrå-spytning 

_ C: Ølskydning 

Funai CD’en har han valgt at lave 
hvid. Og det er ikke et helt dumt 
valg. især ikke når betjenings¬ 
knapperne med deres metallic- 
look står i god kontrast. 
Funai er verdens næststørste CD- 
producent, kun overgået af SONY. 
Det er begrænset hvor mange 
Compact Disc afspiller. derstårFu- 
nai på. for størsteparten sælges til 
andre fabrikanter, der så inbygger 
dem i alle deres prosukter. F.eks. 
er samtlige Aiwa-CD'ere lavet af 
Funai-fabrikken... 
Funai blev stiftet 1961 og er i dag 
en af Sony's værste konkurrenter. 
Her i Skandinavien står Erlands¬ 
son Gruppen for Funai importen, 
og et stort salgsfremstød er under 
planlægning. Så regn trygt med. 
at Funai-navnet bliver noget, du 
kommer til at høre mere til. 

Pæne præmier på højkant | R- 
Udover den smarte CD-afpiller, du ■ 
kan ha' med dig over alt. er der J _____ £. 
gost med 'trøste-præmier' til i alt | 

20 andre Fra Worldwde Software ■ spørgsmål 3: Hvilket land ligger Micro Partner i? 
kommer Defendes of the Crown i ■ v M 
båndversionen til C64. og dem er \ 
der 10 heldige, der kan se frem til ■ 
at spille løs på. J 
Heldig er du også, hvis du er blandt | 
de 10. der vinder et helt års gratis ■ 
forsyning af SOFT-blade. 10 fri- - 
abonnementer er nemlig 'up for I 
grabs', og her er alt betalt - også ■ ’n°ser 
portoen! ^Navn: 

■Adresse 

| Spørgsmål 2. Billede nummer 2 er taget fra Clever& smart 
| Hvad hedder Clever & Smart på dansk? 

t _A: Rasmus & Morten 

Rip og Flop 

Hip som Hap 

-A: England 

_B: Tyskland 

_C: USA 

■ Post-nr./by:_ 

Ligesom alle andre abonnenenter i 
får de lOm vindere bladet 4-5 I 
dage FØR det udkommer i kio- | 
skerne. En fordel, samtlige abon- ■ “ 
nenter på alle forlagets blade har. ■ 
For at vinde skal du svare rigtigt |Tlf.: — —Al 
på spørgsmålene og sende kupo- ■ 
nen indti! lodtrækning senest den ■ ^ den 20. Januar til: 
20. januar 88. Vindere får direkte 1, „ . “ ^ 
besked senest en uge efter lod- ■ V,nc* en rned SOFT 
trækning. Kun en kupon pr. hus- ■ Forlaget Audio A/S 
stand. | St. Kongensgade 72 

Rasmus Kirkegård Kristiansen ■ 1264 Kbh. K. 
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A toris nye 2600: 

Verdens mest solgte TV-spil, Atori 2600, er 
kommet i en ny udgave. Grafikken er lige så 
dåtlig som den gamle, men prisen er ny: 498,- 
alt inklusive. 
Og det er en pris, der kan give konkurrenter¬ 
ne Nintendo og Sega søvnløse nætter... 

&QOr 
Flere og flere computere-ejere 
bruger efterhånden kun deres ma¬ 
skiner til at spille på. 
Det har fabrikanterne fundet ud af, 
så nu lanceres der igen TV-spil i 
stor stil. Avancerede computere, 
som kun kan spille spil - intet an¬ 
det. 
Nintendo var den første spilcom¬ 
puter på det danske marked. SOFT 
testede den allerede for et lille års 
tid siden, og i dag kan du leje den i 
bl.a. videoforretninger. 
Segas Master System har vi også 
testet. En særdeles kompetent 
spilcomputer, der sælges for om¬ 
kring 1000 kroner inklusive tojoy- 
sticks og Hang-On spillet. Grafik¬ 
ken er hos Sega i arcade-kvalitet. 
lyden ligeså. 
Nu er Atari også kommet. Den før¬ 
ste spilcomputer fra deres side er 
en forklædt udgave af det gamle 
VCS-2600 TV-spil. Indholdet er 
det samme som i "gamle dage", 
men prisen er ny og det er de¬ 
signet også. 
For 498,- får du nemlig en spil¬ 
computer, der matcher det store 
B&O-anlæg. 

Dyre Konkurrenter 
Hos konkurrenterne er der undren 
over, at Atari kan sælges så billigt. 
Sega'en er sandt at sige direkte 
billig med sin Arcade-kvalitet for 
omkring en tusse. Så den skal vi 
undlade at kommentere. Men Nin- 
tendos spillemaskine, som faktisk 
er dårligere end Sega, er sammen¬ 
lignet med de to konkurrenter alt 
alt for dyr. 
I det landsdækkende Kupon-hæf¬ 
te annoncerer postordrefirmaet 
Freeteam fra Sunds med at sælge 
"TV-spillenes Rolls-Royce" til kun 
2394 kr. 

Og det lyderjo ganske interessant, 
indtil man opdager det handler 
om den Nintendo-maskinen. 
2394 kr. for boks. to mini-joy- 

sticks, adapter og tre spil? 
Der er helt sikkert nogle forbruge¬ 
re. som kommer til at føle sig ret 
snydt, og en vis importør stryger 

mange hundrede procents fortje¬ 
neste ned i kassen! 
Nintendo'en koster mere end en 
C64 med et kvalitets-joystick. og 
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den Kan hverken følge med Com- 
modore-klassikeren med grafik, 
lyd eller rå datakraft. Selv som 
spillemaskine vinder 64’eren klart 
i en sammenligning. 
Vi folder hænderne og glæder os 
til at høre mere om denne post¬ 
ordre-virksomheds profitibilitet 
og alle dens tilfredse kunder... 

Tvekampen 
Kvalitet kan altså også blive for 
dyrekøbt! 
Selvom Atari'ens specifikationer 
ikke er noget, en tekniker vil råbe 

I særlig højt hurra for, magter Nin- 
% tendo ikke at distancere sig til- 
£ strækkeligt fra Atari. 

I en teknisk sammeligning er Nin¬ 
tendo den bedste. Grafikken erno- 
get finere og betydeligt mere far¬ 
verig, lyden har også fået en an¬ 
sigtsløftning og spillene er virkelig 
også underholdende. Men prisen 
burde alligevel skræmme alle væk 
fra Nintendo. 
Det hjælper i øvrigt heller ikke alle 
os danskere synderligt, at der er 
solgt mere end 10 millioner ek¬ 
semplarer af Nintendo-æsken i Ja¬ 
pan. når den danske importør 
først er gået nedenom og hjem. 
Så har SOFT noget mere tiltro til 
New World og deres amerikanske 
produkt. 
Atari 2600 har ligesom Nintendo 
haft god tid til at blive tør bag 
ørerne og svinge sig op i million¬ 
klassen. Atari selv påstår, at dertil 
dato er solgt mere end 20 millio¬ 
ner maskiner... 

Atari 2600 
Gamle og hæderkronede Atari- 
produkter dør aldrig! 
Det gælder i særlig grad for Atari 
2600, der i realiteten har rundet 
10 år. Mildt sagt noget af et sær¬ 
syn på det målsøgende og tekno- 
logifikserede computermarked. 
Amerikanerne har helt åbenbart 
taget Atari til deres hjerte. 2600 
har gang på gang kæmpet sig til¬ 
bage på markedet i kampagner og 

> lettere redesignede plastickasser. 
Men selv ikke spillemaskiner kan 
løbe fra alderen. - Og udviklingen 

! har forlængst overhalet Atari in¬ 
denom. 
Den bette spillemaskine er så 
gammel, at der ikke er nogen i Ata- 
ri-organisationen, som vil kendes 
ved dens tekniske indhold. Alle er 
totalt støvsuget for information 
om chips og andet godt. 
Selv det enkelte A4-papir, der ud¬ 
gør brugsanvisningen, har ikke 
særlig meget at skulle have sagt 
om systemet. Det er bare "idio¬ 
tens guide" til at få spillemaskinen 
op og køre. 
SOFT kunne naturligvis ikke stå 

for fristelsen og måtte absolut tit¬ 
te ned i maskinen. Chok! 
Tre chips med ulæselige typenum¬ 
re. en håndfuld "diskrete" kompo¬ 
nenter og en 6809-processor gør 
det ud for hjernen! 
Hukommelsesafdelingen står de 
forskellige spille-moduler natur¬ 
ligvis selv for. 
Hvordan lyd og grafik ser ud i tørre 
tal kunne vi desværre ikke fritte 
komponenterne for. Men prakti¬ 
ske forsøg afslørede en enkelt lyd¬ 
kanal og en ret så grovkornet 
blok-grafik. 
Lader Atari systemets grafik og 
lyd-faciliteter meget tilbage at øn¬ 
ske hos den forvænte 80'er spiller, 
har Atari til gengæld det pift af 
nostalgi og ægte svedig tiltræk¬ 
ning, man troede tabt. 

Software-scenen 
Atari 2600 skilter naturligvis også 
med et heavy't modul-udvalg. Im¬ 
portøren havde skønsomt udvalgt 
fem meget forskellige spil til vores 
test. 
Til alt uheld for kvalitetsvurderin¬ 
gen kunne New World Computer 
ikke nå at fremskaffe de nyeste 
moduler, Pacman Junior. Mid- 
night Magic eller Solaris. Men efter 
vores bedste overbevisning KAN 
de umuligtvære specielt opløften¬ 
de i sammenligning med Sega. 
Nintendo og C64. 
For det gælder jo ikke kun om at 
udsende et kendt spil på licens, 
hvis man ikke er i stand til at "ef¬ 
terligne" originalen på mindste 
måde. Og det var der desværre in¬ 
gen af de fem spil, der præsterede. 
Klassikeren Pole Position er mildt 
sagt ikke særlig vellignende. Men 
du kan stadig føle hestekræfterne 
rotere under motorhjelmen. Før¬ 
ste gear op til 100 km/t, og andet 
gear resten af vejen op til de 200. 
Pole Position kan ganske enkelt 
ikke skamferes af dårlig grafik og 
langsomme processorer, det er 

bare skægtICentipede-licensen 
Millipede har også mistet en del 
undervejs og fået et decideret 
"blok"-look. Men ideen og fængs¬ 
lingen er der stadigvæk. 

Joust og Stargate er efter min me¬ 
ning decideret rædselsfulde. Star¬ 
gate har nok den flotteste grafik af 
de fem, men mangler et eller andet 
med tiltrækningen. Joust er gyse¬ 
lig i billede og "spillen'IRealsports 
Tennis er som alle spillemaskiner¬ 
nes tennisspil absolut en oplevelse 
værd. Grafisk præcision hører ikke 
til spillets stærke sider, men det er 
i særhed underholdende. - Og helt 
forrygende med en makker! 
Kort sagt oser Pole Position, Ten¬ 
nis og Millipede (Centipede) fort¬ 
sat af tiltrækning trods en simpel 
og grov udførelse. 

Kompetent, men ikke ny 
Det kan ikke skjules, at Atari 2600 
er gammel og skærmopløsningen 
ligger meget langt fra. hvad der 
kan kaldes pænt! 

Men man kan vel næppe forlange 
mere til 498 kroner. 
Spørgsmålet er så bare, om du er 
så vild efter at få en spillemaskine 
ind i samlingen, at du kan leve med 
Atari 2600. 

Hvis alternativet hedder Ninten¬ 
do. hvor du så at sige betaler 1896 
kr. for tre moduler, kan der ikke 
herske tvivl om valgetl 
Men 10.000 kroners spørgsmålet 
er. om tiden overhovedet er mo¬ 
den til at vælge spillemaskine. 

Den tredie contender, SEGA's 
Master System fra Dennis Berg- 
strøm Trading, er en lækker sag 
med sin supergrafik, tojoypads og 
det gratis hang-on. Men prisen er 
altså også dobbelt så høj som hos 
Atari. Om folk vil ofre det. er deres 
egen sag. Men lad der være ingen 
tvivl: Til 498,- har Atari ingen kon¬ 
kurrence. Ingen. 

Morten Strunge Nielsen og 
Rasmus Kirkegård Kristiansen 

Kæmpedyst mellem spil fra 

SEGA, Atari og Nintendo. 

Hvem har de bedste. 

Stor konkurrence: 

Vind din egen 

ATARI spillemaskine 

NÆSTE NUMMER ER PÅ GADEN 

18.2.88 
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tonen 
om et 

Fer- rari 
og masser af 
kroner? Nej. den 
drøm bliver nok 
ikke til noget i 
denne omgang... 



"Thunder Force". Spillet, der ikke kunne blive 
solgt 

Dette er en beretning fra det 

virkelig liv. Historien om en af 

de mange unge; der ville 

være millionær på at lave spil. 

Ene Beran-Christensen for¬ 

søgte at slå igennem i en 
branche, hvor under hver 

tiende programmør bliver 

stierne... 

Eric med sit computerudstyr og 
"Thunder Force": 
- Det er ikke alle programmører, 
der får succes med spillene. 

Eric Beran Christensen er en pro¬ 
grammør uden succes. Men allige¬ 
vel er han optaget af sit eget spil, 
"Thunder Force". 

Spillet, der skulle laves, fik titlen 
"Thunderforce". Og det var Keld 
Jensens Kele Line. der skulle distri¬ 
buere. 
Som tak for hjælpen blev det af¬ 
talt. at de to hver skulle have hen¬ 
holdsvis 14.000 og 12.000 kroner 
for deres medvirken. Desværre 
penge, de endnu ikke har set - Kele 
Line gik nemlig fallit og Eric har 
ikke fået afsat spillet til en så høj 
pris. at de to kan få deres penge. 

Det er ikke altid lige nemt at blive 
millionær på en uge. Specielt ikke. 
hvis man satser på at lave spil. 
Softwarebranchen er hård. Og det 
er ikke alle programmører, der bli¬ 
ver millionærer. 
Udviklingen går stærkt, og er man 
bare 20. er man allerede ved at væ¬ 
re for gammel. Programmørerne 
på 15-16 overhaler een. lønninger¬ 
ne presses og softwareudgiveme 
kræver hundredevis af ændringer i 
programmerne - de skal jo hele ti¬ 
den kunne måle sig med det nye¬ 
ste og bedste. 
Eric Beran-Christensen fra Fyn er 
en af unge. der har prøvet det hele. 
Han har taget turen nedefra og op 
og ned igen i møget. I ly af forman¬ 
ge cigaretter og lidt billig rødvin 
fik SOFT hans historie... 

Den klassiske historie. 
I rockbranchen taler man om "den 
klassiske historie". Den går i kort¬ 
hed ud på. at en lille fyr låner fars 

guitar, sparersammen til sin egen. 
laver en plade og bliver stjerne. 
Softwarebranchen er også så småt 
ved at få sin egen klassiker. Den 
starter med en lille fyr, der køber 
en ZX81 for avispengene, sparer 
sammen til en 64'er og derefter 
bliver superprogrammør. Det er 
nemlig sådan, de allesammen star¬ 
tede: Søren Grønbech, Rob Hub- 
bard. Johannes Bjerregaard. Tony 
Crowther. Per Madsen og alle de 
andre store. Og det er stort set og¬ 
så sådan, starten gik for den håbe¬ 
fulde Eric... 
Han startede for år tilbage med at 
låne nabosønnens computer efter 
de havde været ude at lege røvere 
og soldater. Det var noget, der fan¬ 
gede hans interesse, men desvær¬ 
re blev computeren solgt ugen ef¬ 
ter. og så måtte han selv ud og 
købe en VIC 20 - forløberen for 
64‘eren. 
Eric gik straks i krig med at pro¬ 
grammere efter anvisningerne i in¬ 

struktionsbogen. Det var simple 
BASIC-øvelser af den mest kedeli¬ 
ge slags, så der blev nok spillet lidt 
mere end der blev programmeret. 
For slet ikke at tale om skolen - 
den skulle jo også passes. 
Det var derfor først i 10ende klas¬ 
se. han kastede sig over maskinko¬ 
de - den eneste rigtige måde at 
lave spil på. menerde professionel¬ 
le. I mellemtiden varVIC'en skiftet 
ud med en Commodore 128, og 
efter omkring 1 1 /2 års tid kom 
der fart over feltet. Eric var nu ble¬ 
vet skrap til sit fag og fandt sam¬ 
men med den jævnaldrende Peter 
Jepsen, en ven fra børnehave- 
tiden. 
De to fik i fæl lesskab flikket et gra¬ 
fikprogram sammen. Ikke noget 
særligt, men nok til at give dem 
blod på tanden. De ville nu til at 
lave et rigtigt spil. 
Derfor tog de kontakt med lyd¬ 
mesteren Johannes Bjerregård og 
grafikeksperten Torben Bakager. 

Spillet, der ikke kunne 
afsættes 
Efter et års tids programmering 
var "Thunder Force" færdigt. Man¬ 
ge havde set spillet og kommet 
med ændringer, derfor tog det så 
lang tid. 
Vi skriver nu oktober 1986. Spillet 
er så godt som færdigt, og Kele 
line lovede guld og grønne skove - 
bl.a. fik Eric og Peter stillet for 
18.000 kroner computerudstyr til 
rådighed. Det skete på den måde. 
at de selv købte og sendte regnin¬ 
gen til Kele Line. Som glad og fro 
betalte for at få sit spil. 
"Thunder Force" er løseligt base¬ 
ret på en Yoko Tsuno tegneserie 
kaldet "Vulcans Smedje". Men der 
var aldrig råd til at købe tegne¬ 
serie-rettighederne. så den kendte 
figurs navn står ikke noget steds i 
hverken instruktioner eller spil. 
Kortfortaltkomspillettilathand- 
le om en mand. som skal kæmpe k 
sig vej gennem fire zoner, hvor det f 

SOFT 1/88-27 



Historien 
om et spil 

Spilfirma 
startet si 

Blandt de 

de i verde"! 

10 s»r*,e 

Her er historien om to mænd og et vædde¬ 
mål, der blev starten på "MicroProse". Et spil¬ 
firma, hvis computerspil i dag bliver brugt i 
NATO, når der skal udkæmpes "prøveslag" 
mod russiske styrker. 

hagler ned, ind, ud, op og ned med 
alverdens underlige skabninger, 
der forsøger at eliminere denne 
stakkels mand. Undervejs finder 
han en række våben, som han 
virkelig får brug for, hvis han skal 
nå ud af helvedes baggård. 
Nu skulle pengene indkasseres. El¬ 
ler skulle de?l november måned 
'86 gik Eric til Kele Line med sit 
færdige produkt. De var interesse¬ 
rede. og Eric og Co. følte sig plud¬ 
selig som feterede verdensstjer¬ 
ner in spe. 
Hvad de ikke vidste var, at Kele Li¬ 
ne var en bunke problemer med 
store underskud overalt. Og da fir¬ 
maet hen mod sommeren '87 
stod Eric Beran Christensen med 
et spil. der ikke kunne blive ud¬ 
givet. 
Inden lukningen havde Kele Line 
imidlertid krævet det computer¬ 
udstyr tilbage, som de havde be¬ 
talt for. Hvis ikke det kom, måtte 
drengene selv betale firmaet de 
penge, der var blevet lagt ud. Og 
for at beholde printere, diskette¬ 
stationer, monitors og alt det an¬ 
det gode. måtte Eric og vennen en 
tur i banken for at tage et lån. Lå¬ 
net, han tog, gik til at betale Kele 
Line for deres computere - en 
check på 18.000 blev sendt til Keld 
Jensen, så eventyret med Slange- 
rup-firmaet var alt i alt lidt af en 
underskudsforretning. 
Med frisk mod (og et stort bank¬ 
lån, der skulle betales tilbage), 
drog Eric til Worldwide Software 
på Amager. Nu skulle programmet 
nok skovle pengene hjem igen... 
Carsten Holløse fra Worldwide så 
på spillet, men en uge efter kom 
posten tilbage med et svar, hvori 
der stod, at programmet skulle la¬ 
ves lidt om, og at de selv skulle fi¬ 
nansiere en del af de udgifter der 
var ved at markedsføre program¬ 
met. 
Da tegnebogen var totalt flad ef¬ 
ter det lille uheld med Kele Line, 
var Eric ikke videre indstillet på at 
skyde flere penge i sit program. 
I stedet tog han kontakt med det 
nystartede Starvision Software, 
også på Amager. Her var grafik- 
mand Torben Bakager nemlig i 
mellemtiden blevet fastansat, 
men selvom han talte deres sag i 
firmaet, blev det endelige resultat 
et klart NEJ. 
- Programmet kvalitet er simpelt 

hen under den standard. Starvi- 
sion-udgivelserskal ha', sagde Sø¬ 
ren Grønbech fra firmaet. 
Nu var gode råd dyre. Af danske 
softwareudgivere var der ingen 
andre, Eric ville gå til, så han for¬ 
søgte sig i England. Efter en lille 
rundtur med nej'er hos de forskel¬ 
lige engelske softwarehuse fik 
man endelig den lille jackpot med 
Hewson. 
Vi siger lille, for Eric får ikke de om¬ 
kring 200.000, han havde håbet 
på. Spillet bliver nemlig kun udgi¬ 
vet som billigspil, altså til lavpris. 
Kontrakten blev underskrevet af 
alle parter, og tegnebogen kunne 
så erstatte sine møl med ca. 
30.000 kr. (Mindstegaranti for 
20.000 solgte spil - herefter deler 
Eric og Peter Jepsen 1.40 kr. pr. 
solgt spil. red.). 
Nu kunne udgifterne på banklånet 
og alt det andet delvis blive betalt. 
Vi spurgte Eric, hvorfor han ikke 
havde solgt sit program som et 
fullprice, men hertil svarede han 
kort og præcist: 
"- Det er det ikke godt nok til", og 
tilføjede yderligere: 
’- Hvis man ønsker at lave et spil i 
dag. skal man være i besiddelse af 
en computer, en god ide og så el¬ 
lers en god spand penge til udgif¬ 
terne, man uundgåeligt vil løbe på. 
Man må ikke tro, at man bare lige 
sætter sig ned og laver et spil. 
Næææhh, det har skam sin pris. 
Det tager tid, tid og atter tid før 
det endelige resultat er tilfreds¬ 
stillende.' Vi spurgte ham videre, 
om han har planer om at starte sit 
eget softwarehus, men det var 
ikke just sagen. Han har brændt 
fingeren for meget allerede. 
"- Jeg havde først planer om at 
etablere et firma, men det blev al¬ 
drig til noget. Nu vil jeg først lige 
ta' min studentereksamen, og hvis 
alt går godt. regnerjeg med at bli¬ 
ve civilingeniør. Hvad jeg så vil lave 
sideløbende, det må tiden vise.' 
Om en måned bliver "Thunder For¬ 
ce' så endelig præsenteret i hele 
verden, og så bliver det spænden¬ 
de at se, om Ferrari'en, sommer¬ 
huset ved den franske rivera og 
kronerne kommer hjem (et ønske, 
som de implicerede dog for længst 
er holdt op med at håbe på). 
Er spillet så godt? Tjaehø, læs selv 
testen i El Cheapos... 

Torben Fløisdorff 

Det var en varm dag i Nevada, 
sommeren '82. Gaderne i Las Ve¬ 
gas lå mennnesketomme, folk 
havde søgt ind i skyggen eller de 
mange hotelværelser med svalen¬ 
de aircondition. 
I et hjørne af den lumre spillehal 
stod to venner, der trods heden 
var opslugte af et nyt computer¬ 
spil. Vennerne var Bill Stealey og 
Sid Meier, automaten hed 'Red 
Baron'. 
Da de to havde spillet 'Red Baron' 
i omkring en times tid. syntes Me¬ 
ier ikke spillet var så sjovt længe¬ 
re. 

- Der er ikke noget fængslende ved 
det, sagde han til Bill Stealey. 
- Enhver idiot kan lave sådan et 
spil, mente han. 
Det troede Stealey ikke på. men 
Sid Meier fortsatte: 
- Du kan da selv se. hvor primitiv 
grafikken er. For slet ikke at tale 
om lyden. Nej. det hårde program¬ 
mører ikke brugt mange timer på. 
-Jeg tør vædde på, jeg kan lave et 
bedre spil på under en uge, pralede 
Sid Meier. 
Vennen troede naturligvis ikke på 
ham. Her havde de brugt over 10 
dollars på et spil, som Sid mente. 
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han kunne overgå på mindre end 7 
dage. 
- OK. top, sagde Bill Stealey. Vi 
vædder! 
- Hvis du virkelig mener, du selv 
kan lave et bedre spil, vil jeg gerne 
sælge det videre for dig. Men jeg 
vil se det. før jeg tror det. 
De to venners væddemål blev star¬ 
ten på 'MicroProse'. I dag et mul¬ 
tinationalt selskab med rank 
blandt branchens 10 største. 

Meier tabte væddemålet, 
men fik lavet sit spil. 
Efter væddemålet om. at Sid Me¬ 
ier på under en uge kunne lave et 
bedre spil end det i Las Vegas, star¬ 
tede programmeringen på det. der 
kort tid efter skulle blive kendt 
verden over som 'Hellcat Ace'. 
Men Meier havde forregnet sig. 
Faktisk tog programmeringen af 
spillet længere tid end de 7 dage. 
der var blevet væddet om. Men 
det skilte ikke de to venner (bort¬ 
set fra. at Stealey blev 50 dollars 
rigere). 
Da 'Hellcat Ace" varfærdigt, skulle 
det sælges. Det blev Bill Stealeys 
job, og med en prøve-diskette i ta¬ 
sken begyndte han sin tur rundt i 
områdets computerforretninger. 
Den første butik, han kom ind i, 
købte 100 eksemplarer af spillet 
direkte på stedet. MicroProse var 
på vej frem. Takket være et dri¬ 
stigt væddemål mellem to venner 
en varm sommerdag i Nevada, 
1982. 
Efter "Hellcat Ace' skulle der laves 
flere spil. De første handlede alle 
om flyvning, takket være Stealey. 
"Wild" Bill Stealey, som han kaldes 
blandt venner, er nemlig tidligere 
jetjager pilot. Han er uddannet i 
US Air Force og fløj i sin tid F-15. 
Siden har han privat taget en han¬ 
delsuddannelse. men han er stadig 
med i det amerikanske miliær - 
omend mest som bijob. Stealey. 
som har rank af major, er nemlig 
tilknyttet Pentagon som assiste¬ 
rende rådgiver. Sammen med Jo¬ 
int Chiefs of Staff leder han trop¬ 
pebevægelser verden over. Og den 
er noget af den viden, vi andre får 
glæde af i spillene fra MicroProse. 
Spillene findes i dag til snart sagt 
alle computer-mærker og sælges 

verden over, ikke bare i USA og 
Europa, men også steder som Au¬ 
stralien. Japan. Israel og Kenya. 
Selvom MicroProse i dag ikke læn¬ 
gere er et to-mands firma, er det 
stadig Bill Stealey og Sid Meier, 
der sidder ved roret. Bill er chef for 
marketing, mens Sid står for soft¬ 
ware-produktionen (måske vi 
skulle indskyde, at Sid Meier ikke 
længere selv programmerer. Det 
har han 32 fastansatte til at gøre 
for sig). 

De fem mest 
kendte MicroProse-spil 
- Vi er ikke så interessede i at lave 
hurtige arcade-action spil. fortæl¬ 
ler Bill Stealey og bliver afbrudt af 
Sid Meier, der siger: 
- Men adventures er også for kede¬ 
lige. Det sjoveste, synes vi selv, er 
simulationsspil. Altså spil. hvor du 
skal tænke dig om. Spil. hvor også 
din hjerne og dine lederskabsevner 
bliver testet. 
- Vi kan godt lide spil. hvor folk 
sættes på en prøve, der ikke altid 
kun har med hastighed at gøre. 
Den filosofi skinner tydeligt igen¬ 
nem hos MicroProse og deres fem 
mest kendte spil er da også tyde¬ 
lige simulationer. 
Det første, der for alvor gjorde de 
to amerikanere kendt på denne si¬ 
de af dammen, var Solo Fliglrt. På 
overfladen er Solo Flight en gan¬ 
ske gemen flysimulator af den 
gammeldags type: Du ser instru¬ 
mentpanelet fra en lille Cessna, 
som du så skal flyve rundt med og 
lande med bravour. 
Men i modsætning til andre flysi¬ 
mulatorer på den tid (1983/84) 
var Solo Flight udpræget reali¬ 
stisk. Og ovenpå var din opgave 
ikke kun at flyve rundt - du havde i 
spillet også et job at udføre, for 
Cessnaen var postfly til øde bjerg¬ 
egne og som du ved. skal posten 
altid frem. 

Acrojet er også en af de store Mi- 
croProse-titler. Her er vi igen oppe 
at flyve, men dennegang i et svæ¬ 
vefly. Igen er der lagt ekstra vægt 
på realismen -nårdu spillerspillet, 
skal fornemmelsen helst være så 
tæt på virkeligheden som muligt. I 
Acrojet er indlagt en konkurrence. 

, der blev 
el væddemål 

Major "Wild Bill" Stealey er med¬ 
stifter af MicroProse. Ved siden af 
er han rådgiver for Joint Chiefs of 
Staff i Pentagon, USAs forsvars¬ 
center. 
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Spilfirmaet, der blev 
startet som et væddemål 

hvor du skal lave bestemte kun¬ 
ster mod andre sportsflyvere. 
Er du mere til vold og hærg. sker 
der ting og sager i det kendte F-1S 
Stilke Eagle. Spillet, der gennem 
tiderne har fået flere priser, er så 
tæt på virkeligheden, at det næ¬ 
sten bliver uhyggeligt. Dit mål er 
at overleve en serie lynangreb over 
Sydøst-asien og Mellemøsten. 
Mere krig kommer i MicroProse's 
fjerde hit, Gunship. Også dette 
spil har fået priser for sin realisme, 
og alene til 64'eren har man solgt 
over 100.000 spil. Spillet tog næ¬ 
sten fem år at udvikle og har ko¬ 
stet knap 12 millioner kroner i løn 
til programmørerne samt konsu¬ 
lenter fra US Air Force. Gunship er 
en tro kopi af en AH-64A Apache 
kamphelikopter, en af de mest 
moderne i verden. Grafikken er 
god og som i alle MicroProse spil er 
manualerne nogle store, tykke sa¬ 
ger. 
Silent Service kender mange og¬ 
så. Spillet, der på grund af sin 
krigs-realisme blev forbudt i Vest¬ 
tyskland. er en ubåds-simulator. 
Du er kaptajn på ubåden, der kryd¬ 
ser rundt i Stillehavet og skal sky¬ 
de de gules skibe i sænk. Det hele 
foregår under anden verdenskrig 
og du skal styre alle aktiviteter i 
U-båden: Lige fra broen til motor¬ 
rummet. udsigtståmet og meget 
mere. 

Computerspillene, der 
bliver brugt i NATO 
På grund af deres realisme bliver 
mange af MicroProse-spillene 
brugt til undervisning, hvor en rig¬ 
tig flysimulator er for dyr i drift. 
I Cleveland. Ohio, bruger AirTraffic 
Services Corp. spillet "Kennedy 
Approach” i uddannelsen af flyve¬ 
ledere under ATC-programmet. 
Og overalt i USA bruger Cessna- 
skoler "Solo Right” til træning af 
nye privatpiloter. 
"Gunship” er regelmæssigt i brug 
hos trænere til US Army's Apache 
attack helicopter program. 
Ubådssimulationen ’Silent Servi¬ 
ce” bliver kørt i Providence, Rhode 
Island, på det amerikanske natio¬ 
nale militær-institut. Her bruger 
man programmet i øvelser til træ¬ 
ning af strategi. 

Endelig er 'NATO Commander”. et 
ældre MicroProse-spil, i brug i un¬ 
dervisningen på Army Command 
and General Staff College. I ‘NATO 
Commander” skal du styre NATO- 
tropper, der skal forsvare Europa 
mod en Sovjetisk invasion. 
Også her er spillet lagt så tæt på 
virkeligheden som muligt og de¬ 
taljerne er der kælet for. Histori¬ 
kere som professor Edward Bever, 
Princeton Universitet, blev hyret 
til at lave research samt checke, at 
strategi-simulationen blev 100% 
korrekt. 
For som ’Wild” Bill Stealey siger 
det: 

- Vores spil skal gengive 
virkeligheden som den er. Kun på 
den måde er der en udfordring i at 
tænke sig om, i at lære, i at finde 
sine egne begrænsninger. Og spil¬ 
leren finder sine begrænsninger 
ved at opleve realismen i de ting, 
han foretager sig. 

Hyrede F-15 piloter 
istedet for programmører 
I spil-firmaerne verden over er det 
normalt, at programmørerne selv 
stårforalle detaljervedetspil. Får 
de hjælp, sker det som regel kun 
fra særligt datauddannede grafik- 
og lyd-folk. 
Men ikke hos MicroProse. Da ”F- 
15 Strike Eagle” for tre år siden 
skulle laves, turde Bill Stealey ikke 
overlade det krævende arbejde til 
programmørerne. ”Så laver de ba¬ 
re et spil. og ikke en true-to-life si¬ 
mulation”, var hans begrundelse. 
Istedet indkaldte han en flok af de 
tidligere kolleger. F-15 jagerpilo¬ 
ter. De skulle bistå ved udvik¬ 
lingen. så hele spillet kom så tæt 
på virkeligheden som muligt. Det 
lykkedes. 
I spillet ser man samtlige detaljer i 
F-15 cockpittet, inklusive det 
avancerede HUD, heads up display. 
Også sigtekorn og status-skærm 
er der blevet plads til. 
Inden programmet blev til. læste 
folkene hos MicroProse stakkevis 
af litteratur om F-15. Alt blev ko¬ 
pieret overtil computer-versionen 
og da spillet var færdigt, fik man 
igen fat på F-15 piloterne. De blev 
sat til at test-spille og kritisere, og 

på den måde blev simulationen 
yderligere finpudset. Som Bill 
Stealey sagde til SOFT: 
- Deres største kritikpunkt var, at 
lyden på efterbrændeme ikke lød 
nok som i virkeligheden. Det har vi 
selvfølgelig rettet i den endelige 
version. 
”F-15 Strike Eagle” solgte i et 
styktal på over 50.000 på bare to 
en halv måned. Det ertre år siden. I 
dag er der på verdensplan solgt 
næsten ti gange så mange eksem¬ 
plarer af spillet, der i almindelig¬ 
hed regnes som en af de bedste 
jet-jager simulationer på marke¬ 
det. 

Da MicroProse 
lavede sit sørøverspil 
Simulationer af fly, ubåde og an¬ 
dre slige ting er ikke det eneste. 
MicroProse giver sig af med. 
Også et piratspil er det nemlig ble¬ 
vet til. 

”Pirates”, der blev lanceret sidste 
sommer, er en hel ny type spil - kal¬ 
det Action-Adventure Simulation. 
Som spansk sørøverkaptajn i det 
17ende århundrede, skal du skabe 
en fornuftig levevej for dig og din 
besætning. Du skal planlægge ru¬ 
ter og plyndre løs i det karibbiske 
ocean, hærge velhavende havne 
og overfalde skibe med en værdi¬ 
fuld last. 

Faren for mytteri er også tilstede, 
så dine mænd skal holdes nede. Og 
vigtigst af alt: Du skal lave gode af¬ 
taler med andre sørøvere, så I kan 
holde sammen, hvis tiderne skulle 
blive hårde. 
Som alle andre MicroProse spil var 
også ’Pirates” meget omfattende. 
Spillet kommer med en omfatten¬ 
de vejledning (i den finder du bille¬ 
der af gamle skibe, gode råd om 
sværdfægtning og kampteknik¬ 
ker samt et stort kursus i hvordan 
du læser et søkort!)... 
I bedste MicroProse-stil er pakken 
også meget flot. Hvor alle andre 
kører med kassetteæsker i plastic, 
bruger MicroProse nemlig altid 
specialdesignede kasser af solidt 
pap. Nogle kæmpe-børger, der fyl¬ 
der meget, men til gengæld kan 
tåle selv en tur igennem Peter & 
Trines postterminal. 

De to nyeste spil 
MicroProse har netop lanceret si¬ 
ne to nyeste software-pakker. 
Navn: "Stealth Fighter”. Navn: 
"Airbome Ranger”. 
Historien om 'Stealth Fighter” er 
historien om et spil, der blev til på 
rygtet om en kommende super¬ 
avanceret megajager i US Airforce. 
Alt omkring projektet er i for¬ 
svarskredse tys-tys. men alligevel 
har MicroProse bragt en simulator 
på markedet. 
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Ingen ved endnu, hvordan den fær¬ 
dige fighter bliver, men kilder i 
Pentagon er forbløffede over. hvor 
tæt på virkeligheden. Bill Stealey 
er kommet - især fordi samtlige 
dokumenter i sagen er stemplet 
Top Secret. 
For at få oplysninger om 'Project 
Stealth Fighter' måtte MicroPro- 
se ty til de mere 'tvivlsomme' ka¬ 
naler. Men det lykkedes. Og idag 
kan enhver med 300 kroner på 
lommen vandre ind i en computer¬ 
shop og hente oplysninger om 
USA's hidtil mest hemmelige ja¬ 
gerfly. Ja. endog loade det ind i 
computeren og selv sætte sig i 
cockpittet! 

Du kan tage på forskellige missio¬ 
ner. bl.a. over den persiske golf. 
Din jager kan undgå fjendens ra¬ 
dar. når der skal flyves på hemme¬ 
lige togter. Men fejler du alligevel 
din mission, kommer spillets vel 
nok sjoveste skærm: Man ser dig 
sidde ensom over en stille drink i 
en forladt messe-bar. Ingen vil tale 
med, amerikanske piloter omgås 
nemlig ikke tabere... 
MicroProse-release nummer to er 
julehittet "Airbome Ranger'. Og 
det er en vel nok endnu mere inter¬ 
essant titel. 
Her har MicroProse nemlig for før¬ 
ste gang forsøgt sig med arcade- 
action (og med held. burde vi be¬ 
mærke). 
'Airbome Ranger' er en slags 
Rambo/Commando tilsat en por¬ 
tion strategisk tænkning. Hos 
MicroProse indrømmer man. at 
spillet ikke er helt så svært at gen¬ 
nemføre som f.eks. 'Stealth 
Fighter", men alligevel er brugsan¬ 
visningen til 'Airbome Ranger" et 
digert værk på omkring de 45 si¬ 
der. 
Først skal du vælge mission: Vil du 
redde gidsler i Iran? Eller måske 
hellere lave bål af en fjendtlig telt¬ 
lejr? Der er muligheder nok, og når 
du har valgt, bliver du pr. fald¬ 
skærm (som du selv kan styre) 
kastet ned over målet. 
Nu er du i fjendeland. Med dig har 
du forsyninger som f.eks. mad. 
drikke, ekstra våben, ammunition' 
og en samling forbindinger, hvis 
modstanderne skulle blive svære 
at bide skeer med. 
Fjendeland er en kæmpeskærm, 
der serailer i alle fire retninger. 
Som i "MACH" ser du kun et udsnit 
af spilleområdet, der overalt er 
tæt pakket med skyttegrave, pig¬ 
tråd, snigskytter, maskingeværs¬ 
reder og andre morsomme forhin¬ 
dringer. Du har et kort med dig. 
hvis du vil planlægge din fremfærd 
- kortet kan du hele tiden trykke 
frem. hvis du vil ha' en oversigt. 
Spillet, der både findes til C64/ 

128. Amstrad. Spectrum. ST og 
Amiga. har mange rare detaljer. 
Prøv at kaste en håndgranat, så 
kan du hele tiden se. hvor højt den 
er oppe - den har nemlig en lille 
skygge, der følger den på jorden. 
Tilsvarende er der også andre pud¬ 
sige fif ved de øvrige våbensyste¬ 
mer. Men alt det må du selv finde 
ud af... 

Har lige startet 
europæisk afdeling. 
I England har MicroProse netop 
stiftet MicroProse Europe, en un¬ 
derafdeling af det amerikanske 
moderselskab fra Maryland. 
Den europæiske afdeling ligger i 
Tetbury, en lille idyllisk landsby i 
det smukke Gloucestershire. Af¬ 
delingen står for markedsføring 
plus salg af amerikansk software i 
Europa. 
Den amerikanske software er ikke 
kun fra MicroProse. Der er nemlig 
også lavet kontrakter med Origin 
Software. Springboard og Sun- 
com. 
Sidstnævnte er USA's største joy- 
stickfabrikant. Skandinavisk di¬ 
stribution foretages af Pylator og 
den tekniske kvalitet skulle være 
OK: De fleste joysticks har nemlig 
to års garanti (samt et smart de¬ 
sign tillige). 
Springboard Software laver seriø¬ 
se ting som Certificate Maker. 
Newsroom og Newsroom Pro. Det 
er programmer, der lader dig ska¬ 
be professionelt udseende doku¬ 
menter som du derefter kan køre 
ud på printeren i et hav af forskel¬ 
lige skrifttyper. Desk Top Publish- 
ing for den private bruger. 
Lidt mere leg er der over Origin 
Software. Dette firma står bag 
den 'Autoduel', et elendigt bilspil 
med dårlig grafik. Bedre er så de¬ 
res 'Ogre', et spil om en atomdre¬ 
vet tank på larvefødder. 
'Moebius' er også fra Origin. her 
handler det om Orienten og et gra¬ 
fisk adventure-spil. Og så er det 
også Origin. der står bag ’Ultima'- 
spillene, lige fra 'Ultima I' til det 
nye 'Ultima V'. 
"Ultima'-serien er role playing spil 
i bedste Dungeons & Dragons stil. 
Det hele foregår i en fantasi-ver¬ 
den hvor god er oppe imod ond. 
Med egne produkter samt ting fra 
både Origin. Springboard og Sun- 
com står MicroProse i dag stærkt. 
Der er fremgang i feltet. 
"Wild' Bill Stealey udtrykker det 
således: 
- Det startede som et væddemål i 
Nevadas hede. Nu er vi et multina¬ 
tionalt spilfirma på toppen. Det er 
koldt på toppen. Men ikke kol¬ 
dere. end at vi kan lide at være her. 

Torben Fløisdorff og 
Rasmus Kirkegård Kristiansen 

SOFT-chefredaktør Rasmus Kirke¬ 
gård Kristiansen med Bill Stealey, 
MicroProse. 

"Project Stealth Fighter" er en si¬ 
mulator af et fly. der er så tophem- 

i meligt, at USA's regering ikke vil 
indrømme, at det eksisterer. Men 
nu kan du altså selv lege lidt med... 
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Yoga på hjernen 
Rygende hot! Jo. SOFT har det selvfølgelig al¬ 
lerede - spillet, der egentlig kun var til PULS, 
men som vi takket være jetpost (helt for- 
blæst hår osv) nåede at få checket til denne 
omgang blød-Check. 
Det var derfor ikke uden forventning, at jeg 
satte mig hjem til brødkassen og loadede 
Yogi Bear. Nu sidder du sikkert og tænker: 
'Hvem i helvede er den der yoga bjørn? Er det 
Bjørn monstro?" 
Nej, det er det ikke, men hvis du nogensinde 
har set 'Så er der Tegnefilm', har du sikkert 
set en stor og en lille bjørn, der minder om 
Gøg & Gokke. Her skal det naturligvis poin¬ 
teres, at jeg naturligvis er alt for voksen og 
følsom til at spilde min tid på den slags un¬ 
derlødige børneprogrammer. Jeg har natur¬ 
ligvis kun set lidt. fordi min lillebror ikke må 
se den slags udsendelser alene... 
For at gøre en lang historie lidt længere, må 
jeg hellere fortælle, at Yogis lille ven Boo-Boo 
er blevet bjømenappet af en ond jæger. Der¬ 
for skal du selvfølgelig hoppe i Yogis sko og 
gennemsøge Jellystone parken, for at finde 
bamse igen. 

Gennemsøge er måske så meget sagt, for ba¬ 
nen er en af de gammelkendte, set fra siden i 
2D, med en masse skærme, der er sat sam¬ 
men i bredden. Du starter helt i venstre side. 
så hvortrordu at den kære Boo-Boo befinder 
sig? Kort sagt, bankjoystikket ud til højre, og 
gå i gang. For at du slet ikke skal være i tvivl, 
har programmøren oven i købet været så 
venlig at udtænke et Boo-Boo meter, der 
viser hvor langt du er fra.. Ja behøver jeg at 
sige Boo-Boo. Dette viser sige at være prak¬ 
tisk, når du kommer til en af de huler, der er 
rundt omkring, hvis du går ind i en af dem. 
dukker du op et helt nyt sted på banen. Du 
kan tro jeg grinede, da jeg med Boo-Boo me- 
teret på 7 og en bisværm i nakkehåreme flyg¬ 
tede ind i en hule og dukkede op igen. Jeg har 
ikke moret mig så godt siden dengang Futte 
fik halen i klemme i gyngestolen. Det er dog 
ikke altid så galt. som det lyder, for som of¬ 
test kan man ved at gå ind i den hule man lige 
er kommet ud af, komme tilbage hvor man 
kom fra. Det har desuden den fordel, at man, 
når man dør, bliver sat tilbage til den hule. 
man sidst kom ud af. i stedet for at starte for¬ 
fra. For at spillet ikke skal være det rene spas 
og halløj, er naturligvis nogle 'dimser', der 
ikke har i sinde at lade dig redde Boo-Boo, så¬ 
som søer, vrede campister, fede damer med 
paraplyer (i hvert fald en eller anden grafik- 
klat. som man ikke skal blive ramt af), slan¬ 
ger. bier, for slet ikke at tale om Ranger 
Smith, der jager dig af principielle grunde. 
Alle disse suger nemlig masser af energi, hvis 
du da ikke camouflerer dig som en busk, hvil¬ 
ket også koster, så hvis du vil overleve de før¬ 
ste par frames. bør du nok finde nogle af de 
madkurve, som glemsomme campister har 
efterladt rundt omkring. 
Desuden bliver du også nødt til at finde nogle 
"spor" (der ligner kyllingelår) som du skal 
bruge når du kommerfremtil Boo-Boo. Nøg¬ 
len til buret ligger nemlig i jægerens hytte, 
med en speciel havegang, foran hytten er der 

nogle sten, som sætter alarmen igang, hvis 
ikke du træder på dem i den rigtige rækkeføl¬ 
ge. Selv om Yogi Bear ikke var helt så dårligt, 
som jeg havde håbet, så er det ikke ligefrem 
rygende hot action faction på drengen. Med 
mindre man er helt vild med Yogi og Boo- 
Boo. trorjeg godt man kan finde noget bedre 
at bruge guldet til. 

Hans Henrik 

Grafik ★ ★ ★ 
Lyd ★★(★) 
Action ★ * 
Fængslende ★ * 
Kvallvare/krone * * 

Misforstået 
rumkrig 
Der var engang en planet ved navn Hvide¬ 
dværg. som var meget tæt på at kollidere 
med jorden. Ingen vidste hvordan det kunne 
være sket, men en ting var sikkert, og det var 
at en større og meget farligere magt end 
mennesket måtte stå bag. Heldigvis var der 
også en helt - og den helt. det var DIGI 
(Juble, lalle, hej og godawl) 

Sådan er SOFT Check 
karaktererne: 

★ Det arveste, hold 
dig langt væk! 

★★ Dårligt. Mere egnet 
til billigspil. 

★★★ Kan gå an, men 
heller ikke mere. 

*★★★ Klart over standar¬ 
den. Godt! 

★ * ★ ★ * Det fantastiske. 
KØB DET!! 
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Om historien skal ende lykkeligt eller i en dyb 
tragedie, bestemmer du. Din opgave er at 
lokalisere planeten og ødelægge de energi- 
celler, som holder planeten sammen. 
Herudover er planeten omgivet af et kæmpe¬ 
mæssigt gitter, som du skal prøve at nedbry¬ 
de. Ved atflyve under dette gitter, vil du finde 
nogle energikrystaller - nogle gode, andre on¬ 
de. som f.eks. giver dig et ekstra liv, ekstra 
tid, flere point, mere energi, smart bombs 
(“smarte bomber") eller modsat. 
Med de smarte bomber kan du desaktivere 
en roterende dør, som er din endelige ud¬ 
gang, så disse skal bruges fornuftigt. 
Konstant bliver du forfulgt af nogle underlige 
ovale og firkantede skabninger, som du skal 
pløkke ud af skærmen, for ved konstant kon¬ 

takt med disse er du sikker på en fuldendt 
død. 
Nederst på skærmen har du en scanner, hvor¬ 
fra du kan lokalisere de energiceller, som er 
dit hovedmål i Implosion, som Cascade 
Games uvist af hvilken grund har valgt at kal¬ 
de denne omgang rumlal. Når du har gjort kål 
på energicellerne, skal du finde udgangen til 
næste level, hvor det går endnu vildere for 
sig. 
Du skal igennem otte baner - alle mere eller 
mindre ens, med de samme modstandere 
som i level 1. 
Jeg må tilstå, som du jo sikkert allerede har 
bemærket, at Implosion fra Cascade ikke 
just er min kop te. 
Der mangler ligesom lidt mere action. Og kun 
grafikken kan for alvor være bekendt at vise 
sig frem. 

Duffy 

Grafik 
Lyd 
Action 
Fængslende 
Pris/kvalitet 

★ ★ ★ (★) 
★ ★ ★ 
★ ★ 
★ ★ 

★ ★(★) 

Engangsspil 
I de gode gamle dage, hvorjeg gik på Ordrup 
Gymnasium (også kaldet Statens Skadedyrs- 
laboratorium) havde jeg en klassekammerat 
ved navn Morten, der var bidt af en gal tegne¬ 
serie. Han blev dybt chokeret en dag, da han 
opdagede, at jeg ikke anede hvem Vakse 
Viggo var. Jeg gættede på at det måske var 
Sveriges Softwareminister, eller verdens¬ 
mesteren i dobbeltsidig ludo, men nej. Jeg 
havde naturligvis hørt om Anders Rap. men 
så strakte min viden om tegneserier sig heller 
ikke ret meget længere. 
Bingol Hermed havdejeg indskrevet mig selv 
til et større kursus i tegneserier. Det bestod i, 
at Morten &jeg gik ned på biblioteket, og lån¬ 
te reol 3 til 9, så jeg måtte ringe 3 x 34 for at 
få skidtet hjem. Udover vakse Viggo, Flip & 
Flop, Blueberry og hvad de nu allesammen 
hedder, var der også en serie af tegneren 
Francois Bourgeon. der hed Vindens Passa¬ 
ger, der vistnok regnedes for en klassiker. 
Den viste sig også at være betydeligt mere in¬ 
teressant end børsnoteringerne på mosede 
gulerødder fra Øvre Volta i Financial Times, 
så jeg puklede alle 5 bind igennem for fulde 
bundharver. Det må Infogrames have fået 
nys om, for nu sender de det grafiske adven¬ 
ture Passengers of the Wind på markedet. 
Udenpå æsken lover Infogrames (ja, de kan 
altså ikke stave til “games’), at Passengers 
of the Wind - bygget overfømævnte skrible- 
serie - er en revolution indenfor softwarever¬ 
denen. Til trods for dette, derjo måtte være 
sandt når Infogrames sagde det, ville jeg alli¬ 
gevel kigge lidt på spillet, førjeg uddelte 13- 
talleme. 

Efter at have loaded herfra og til evigheden, 
tonede der et flot billede af en kyst med 2 
kvindeskikkelser, og et skib i det fjerne i 
Bourgeons streg frem på katodestrålerøret. 
Dermed kunne jeg snedigt konkludere, at 
spillet tog udgangspunkt i tegneseriens 2. 
bind, Fangeskibet. hvor heltinden Isa. sam¬ 
men med sin boyfriend Hoel og lægen Saint 
Quentin er blevet fanget af englænderne. Isa 
bliver frigivet, mens de andre ender på et fan- 
geskib. Den eneste, der kan hjælpe Isa med at 
få gutterne fri. er den engelske pige Mary, 
hvis ven John. udover at have bollet hende 
tyk. også er fangevogter på skibet. Det er 
vigtigt for Isa af 2 grunde. Dels savner hun 
Hoel, og dels er Saint Quentin den eneste, 
som ved, at Isa i virkeligheden er af adelig af¬ 

stamning, men som bam blev forbyttet med 
sin stedsøster, Agnes, der i virkeligheden 
hedder Isabeau. Confused? You won't be 
after this episode of... SOFT. 
Spillet er Mickey Mouse styret (en gearstang 
kan dog også anvendes) og først styrer man 
cursoren. der af uvisse grunde er et sejlskib, 
hen på de 2 kvindeskikkelser og trykker på 
fireknappen. Nej kære læser, de 2 kvinder bli¬ 
ver ikke blæst i småstykker af et par action 
faction hot space Exocetmissiler, men i ste¬ 
det dukker der et billede af Isas ansigt op i en 
firkant nederst på skærmen. Her skal man så 
træffe sit første svære valg. Enten kan man 
proppe masten på cursoren op i næsen på Isa 
og trykke den af. hvorefter hun vil sige sin før¬ 
ste replik:’ - lih hvorjeg savner Hoel', ellerog- 
så kan man blade videre til en af de andre til¬ 
stedeværende personer (dvs. Mary), og høre 
hvad de har at sige. Når man er træt af at lege 
med de 2 chicks, flytter man det lille skib 
(cursoren) ud på det store skib (fangeskibet), 
og prøver endnu en gang med missilet. End¬ 
nu en fuser, men nu kan man også vælge Hoel 
og John, og høre om flugtplanerne. For at 
køberen af spillet skal føle, at han også er 
med hvor det sner. skal personerne en gang 
imellem træffe et valg mellem 2-3forskellige 
svar. Det er dog sjældent svært at gætte, 
hvad derersmartestatsvare. F.eks. skal Hoel, 
på et tidspunkt beslutte, om han vil blive på 
fangeskibet til han dør. eller om han vil prøve 
at flygte. Det kan selv Jøm Hjorting svare på. 
hvadenten klokken er lige eller ulige. Senere 
skal Isa beslutte, om hun vil redde Hoel fra at 
blive brændt levende, eller om hun ikke gider. 
Det betyder dog også noget, hvilken række¬ 
følge man vælger replikkerne i. Hvis man 
f.eks. ikke lader Isa sige, at hun vil skaffe 
noget reb, kan man ikke redde Saint Quentin 
op af vandet osv. 
Når du endelig får Hoel og Saint Quentin væk 
fra fangeskibet, går spillet videre til den næ¬ 
ste af de ialt 9 episoder. Hver episode består 
af et virkelig flot baggrundsbillede, hvorpå 
der engang imellem kommer et vindue i bed¬ 
ste Amiga stil, med en tegning af, hvad der 
foregår. Actionsceneme er lavet ved, at der 
vises en hel strip på 3-4 billeder hurtigt efter 
hinanden, og det ser faktisk bedre ud end det 
lyder. 
Den første gang jeg spillede spillet, var det 
virkelig sjovt, fordi det var som at skrive 
drejebogen til en film, men allerede anden 
gang, var det meste gentagelser, og derfor 
lidt trivi. 
Derfor kan jeg kun anbefale Passengers of 
the Wind til dedikerede Bourgeon fans, mens 
de fleste vil være bedre tjent med et ordinært 
adventure med stærre udfordringer. 

Hans Henrik 

Grafik ★ ★ ★ ★ 
lyd ★★★ 
Action ★ ★ 
Fængslende ★ ★ ★ 
Pris/kvalitet ★ ★ ★ 
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ene væg. og du kan køre rundt med cursoren 
og rode i skuffer og skabe, for at finde noget, 
der kan hjælpe dig. Når du er blevet træt af 
det (og det bliver du), går du ud af billedet 
med cursoren, hvorefter du drejer en kvart 
omgang og får nogle nye kommoder at rode 
i. Efter lidt mere roderi, og efter endnu en 
kvart omgang, står du ansigt til hængsel med 
døren, og efter et tryk på håndtaget står du 
ude i en korridor. Nu er der mange rum at gå 
på opdagelse i, og i visse af dem. er der nogle 
personer, der siger noget i en taleboble. Disse 
personer er så ustyrligt grimme, så de ser 
kodylskægge ud. Deres ansigter er på størrel¬ 
se med silkeborgsøeme, mens deres kroppe 
ikke er meget større end Duffy hjerne. (Kære 
læser, tro endelig ikke, at jeg prøver at svine 
Fløjlsdork til). 
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På med kilten 
Palle 
Kan du huske spillet Panic in Las Vegas fra In- 
fogrames? Hvis ikke, så skal du ikke være ked 
af det. for jeg har heller aldrig set så meget 
som en bit af det. Ikke desto mindre sender 
Infogrames (der netop har gjort sig upopulæ¬ 
re med spillet Passengers of the Wind) nu en 
efterfølger på banen. 
I Panic in Las Vegas døde din gamle tante, og 
efterlod dig hele sin formue. Der var bare det 
bette problem, at du skulle tjene dem selv i 
hasardspillenes by. Las Vegas. Da du natyr- 
ligerweise er født med 5 esser i øregangen 
var det jo kein problem, men da du samtidig 
er et større rodehoved end Fløis, hvilket siger 
ikke så lidt. har du smidt din dåbsattest væk, 
og uden den kan du ikke bevise, at det er dig 
der erarving til bessemors fantasilioner. Kort 
sagt. skru kilten om ørerne, hold fast på skil¬ 
lingerne. mal din næse (skotsk)temet og gå i 
gang med Inheritance 2, Chaos In Scotland 
fra Infograms-games-grames. 
Spillet starter med, at du bliver ført ind i fa¬ 
miliens borg. hvor du efter at have passeret 
en bunke døre ender i riddersalen, hvor du 
skal vente på, at advokaten dukker op. Så er 
det på tide at gå på opdageide i slottets 
skumle gange. 
Du bliver præsenteret for et billede af salens 

Når de taler, kan man se deres mund bevæge 
sig som i en tegnefilm - det kan få selv mig til 
at grine. Et sted er der en nydelig ældre 
dame, der spørger om det ikke snart er the- 
tid. Så skal du naturligvis finde en thekop til 
hende, men den ligger på et toilet, hvor du 
ikke kan åbne døren indefra, så inden du går 
derind, må du finde et koben. Og så ruller vi 
ellers med rouladen.l et andet rum står der en 
sexet dåse. og spørger om du snart kom¬ 
mer?!? Så smider hun kludene og begynder 
at svinge pattetøjet fra side til side. For at du 
ikke skal få savl i tastaturet, bliver skærmen 
sort, og du må nøjes med teksten 'Strøget af 
censuren". Når computeren blænder op igen. 
har du mistet 50% af din energi, og hvis du 
kommerforbi igen uden at have samlet kræf¬ 
ter, råber kællingen:'Kom tilbage, når du kan 
få den op at stå". Jeg tror Billig-Duff ville få 
svært ved at klare Chaos in Scotland. 
Det eneste lidt irriterende ved spillet er. at 
man ikke kan save en position, så når man 
dør. må man starte helt forfra. Ellers er 
Chaos in Scotland et rimelig underholdende 
spil uden de store armbevægelser. 

Hans Henrik 

Grafik ★★★(★) 
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Nyt game 
fra Braybrook 
Andrew Braybrook - feteret spilskaber og 
'far' til klassikeren Uridium - har sammen 
med vennen Steve Turner skippet Hewson. 
Sammen kalder de to sig for Craftgold, og de 
spil. der kommer ud af dette samarbejde, bli¬ 
ver altså nu ikke længere udgivet hos Hew¬ 
son - det er fra Firebind, vi fremover skal se 
dem. 
Inden Andrew Braybrook tog sin hat og gik. 
fik Hewson dog takket være en kontrakt lok¬ 
ket et sidste spil ud af ham. Og nu skal du ikke 
tro, at det er et dårligt spil. bare fordi det var 
sådan et, Andrew Braybrook blev "tvunget" 
til at lave for Hewson. 
Morpheus er navnet. Spillet har taget super¬ 
programmøren hele ni måneder at frembrin¬ 
ge - men den lille "baby" er kommet helskin¬ 
det ud og slår faktisk alt. hvad vi tidligere har 
set fra mesterens hånd. Inklusive Uridium. 
Som i alle andre Braybrook-spil bliver du i 
Morpheus transporteret ud i rummet. Her 
har du vanen tro et lille rumskib og ja, selvføl¬ 
gelig kan det skyde alting i smadder. 
Hvad der ikke ligner de øvrige spil fra herren 
er, at du faktisk her skal tænke dig om. Hvor 
det i de andre bare handlede om at skyde, 
skyde og skyde (og undgå selv at blive skudt) 
er der i Morpheus lagt mere ind: Der er flere 
forskellige ting, du skal gøre i en bestemt 
rækkefølge for at komme videre til næste ni¬ 
veau. 
Flyv først ud i rummet, skyd alt hvad der be¬ 
væger sig - og skyd for en sikkerheds skyld 
også alt, hvad der ikke bevæger sig. Skyd de 
såkaldte "orbitals", flyv hen til nogle bestem¬ 
te "nucleus" og saml en "morphi" før den luk¬ 
kersig sammen. Forvirrende? Måske, og der¬ 
for bør du nok testspille dette spil inden du 
beslutter dig for at bruge dine 179 kugler på 

det. 
En lille forklaring om din opgave er måske 
nødvendig. Du skal skyde en stor fjendebase 
kaldet Nucleus. Hver Nucleus er beskyttet af 
32 Orbitals, der fiser rundt og forsvarer. Dem 
skyder du een efter een med en serie velrette¬ 
de laserbeams. Når det er overstået, har Nu¬ 
cleus ingen forsvarsværker og er tvunget til 
at gå ned. Lige inden en Nucleus dør, spytter 
den en flok trekantede Morphis ud, som du 
kan skyde, hvis du vil ha' ekstra penge og bo¬ 
nus-points. 
Spillets mål er at skyde den kæmpe Mor¬ 
pheus hovedbase ned. som befinder sig på 
sidste bane - level 50. Deraf spillets navn. 
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Når du efterhånden har skudt diverse aliens 
og andre ting, der blæser rundt i detydre gra¬ 
fikrum, får du penge, så du kan købe ekstra - 
og kraftigere - våben. Det er også nødvendigt 
med kraftigere fire-power, for modstanderne 
bliver mere og mere voldelige as time goes 
by. Deres skud bliver der flere af, og de bliver 
bedre til at ramme. 
Tiden er også en faktor i spillet. Der er såkald¬ 
te time-slices, som varer omkring to minut¬ 
ter. Når du har spillet i 50 timeslices (det er 
faktisk ret lang tid for et enkelt spil), kan du 
ånde lettet op, for så holder fjenderne op 
med at blive klogere. Det var også tiltrængt, 
for efter 50 timeslices er de blevet ret intelli¬ 
gente og kender alle dine små tricks. Når du 
har spillet i 60 timeslices, kan du ikke købe 
flere nye våben - en sur ting, der går spillet 
sværere. Men det er vel også meningen. 
Vi tvivler ikke, når vi lægger fem fede stjerner 
på grafikken. Den er bare SÅ tyk! Bas-relief er 
det tekniske ord for den slags pixel-lække- 
rier, men det er en kendsgerning, at Mr. 
Braybrook ruller med sin Commodore-klat 
som ingen andre har gjort før - selv Amiga- 
spil plejer ikke at være så pæne som dette til 
64'eren. 
Som undertegnede vil du sikkert også sidde 
og rocke med til lydsiden. Og hvad angår ac¬ 
tion og fængslende: Well, you know old An- 
drew... 

Dufly 
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uden parabol på garagetaget, at vi ikke kun¬ 
ne følge med i showet. Det rådede de så bod 
på. ved at trylle Blockbusters frem til 64- 
eren og andre herlige datamater. 
I quizshowet er der to personer, som skal 
kæmpe om at komme frem til "the Gold 
Run”, hvor millionerne venter. De sidder for¬ 
an en spillevæg med en masse sekskanter på. 
Indeni hver sekskant er der et bogstav, og 
den første spiller bliver nu bedt om at vælge 
et bogstav. Han vælger f.eks. et K. hvorefter 
Bob spørger: 'Hvilket K er den store russiske 
skakspiller Anatolj?” 
Den af spilleme, der først finder svaret, skal 
så trykke på en irriterende lille summer, og 
sige "Karpov”. Så bliver sekskanten rød eller 
blå, alt efter spillerens farve. Hvis ingen af 
spilleme kan svare rigtigt indenfor 20 sekun¬ 
der, stiller Bob et nyt spørgsmål. 
Den spiller, som så først får lavet en vej hen¬ 
over 'banen' i sin farve, har vundet første 
heat. For at der også skal være tid til rekla¬ 
mer ind imellem, spiller man bedst af 3 om¬ 
gange, og vinderen går videre til 'the Gold 
Run', hvor der nu står 2 eller flere bogstaver. 
Her skal man ikke gætte et men flere ord (nej 
virkelig). Hvis man f.eks. vælger COC, kom¬ 
mer spørgsmålet: Hvilken forbrydelse kan 
man begå mod en dommer i retten? Så gæl¬ 
der det om at skrive Contempt of court, dvs. 
foragt for retten (hvilket ikke har noget med 
spisevægring at gøre!), i en allerheLlig fart. 
for uret tikkerjo. Hvis man også klarer denne 
udfordring, er millionen hjemme. 
Computerspillet fungerer præcis som TV- 
forbilledet. selvom jeg må indrømme, at jeg 
blev ret skuffet over, at pundene ikke sprøjte¬ 
de ud af diskettedrevet, da jeg vandt. 
På skærmen er der udover spillepladen et lille 
vindue, hvor der vises digitaliserede billeder 
af Bob. så man kan blive lidt tristtil mode. når 
han ryster på hovedet, fordi man svarede for¬ 
kert. 
Blockbusters kan både spilles af 1 og 2 spil¬ 
lere, men det er klart sjovest, når man er 2. 
for så gælder det om at holde ørerne stive, 
når spørgsmålet stilles, så man kan være den 
første ti I at finde svaret og trykke på summe¬ 
ren. 
Den eneste hage ved spillet er nok. at man 
skal være ret god til engelsk for overhovedet 
at have en chance for at svare rigtigt en gang 
imellem. Så er det til gengæld også et rime¬ 
ligt festligt spil for dem, der er blevet trætte 
af at skyde rumuhyrer. Hvis du derimod ikke 
er nogen øm til engelsk, vil det være en hel 
del smartere at josse ned i BømeRagelse 
(BR) og købe Trivial Pursuit. 

Hans Henrik 

At knalde brikker 
Hvis du tror, at Danmark er det eneste land. 
der plages af en Leisner, kan du godt tro om 
igen. for i England, har de en præcis magen 
til, bortset fra at han altså hedder Bob Hol- 
ness. Han har lige scoret kassen på et TV- 
show, der har fået thekoppeme til at skvulpe 
over derovre. Så syntes TV-Games alias Do¬ 
mark, at det var synd for os blege vikinger 
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Hysteriske romere 

Et sted - på et bestemt tidspunkt engang i 
det gamle Grækenland - er en sindssyg sekt 
igang med at ændre på fremtiden. Det er ikke 
Moonbevægelsen, men en ganske nystartet 
sekt som består af zombies, omvandrende 
skeletter og meget andet godt fra Stephen 
King-rodekassen. 
Du - den sidste overlende fra elite-tidskorp- 
set - er blevet valgt til at udrydde denne sam¬ 
mensværgelse før den når at lave mere rava¬ 
ge end den allerede har gjort. 
Til din hjælp har du et energibeskyttende 
skjold, som - hvis det ellers bliver brugt rig¬ 
tigt - beskytter dig mod føromtalte monstre. 
Men da du kun har begrænset brug af dette 
skjold, så skal det bruges med omtanke. 

Herudover har du selvfølelig også din Mag¬ 
num 44 med. som du konstant skal bruge. 
På din tur ud i det grønne - i vi Id jagt efter ho¬ 
vedmanden af sekten - skal du konstant pas¬ 
se på medlemmer af familien. Skyd først og 
spørg bagefter er pointen i Hysteria. Har du 
skudt en af disse sindsyge personer, skal du . 
se efter eventuelle spor, som kan afsløre k 
hovedmanden bag dette mareridt. Der er ialt f 
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Palle alene 
i verden 
Nu har Firebird også koblet sig på det popu¬ 
lære refræn med den enlige mand mod en 
overmagt. Helt præcist en overmagt, der er 
så stor, at den overgår enhver forstand. Så¬ 
dan! 
Med Hewsons sidste overdrevne salve afslag¬ 
sen i baghovedet går jeg til biddet med Side- 
wize. 
Jeg kender kun alt for godt kravene. Skyd på 
alt. hvad der bevæger sig, og skyd en gang 
mere, hvis der stadig er liv at spore! Men det 
er jo også en ren fornøjelse at slå ethvert for¬ 
søg på kompliceret tankevirksomhed ihjel 
for at slappe af med spillet i et par timers tid. 
Der erfire verdener, som kræver en fast hånd 

Et rigtigt 
Brian-spil... 

og en god trigger-finger. Og det er derjo ikke 
spor i vejen med, når nasties og baggrunds¬ 
grafik er så afvekslende, som det nu en gang 
er! 
Spillet bliver selvfølgelig dejligt svært hen ad 
vejen, og der findes en hoben ekstraudstyr 
såsom skjolde, ekstra liv og trevejs laser til at 
gøre livet mere udholdeligt. 
Hvis du er til noget på egen hånd ude i rum¬ 
met sammen med din trofaste lasergun - og 
endnu ikke er kørt træt i rumspillene - er Si- 
dewize højst sandsynligt lige dig. Spilletoser 
langt væk af tiltrækning og millioner af svæ¬ 
rere levels. 
Men det er ikke det hele. Sidewize er rent 
faktisk det hurtigste og mest strømlinede 
shoot 'em down game i mands minde. Grafik¬ 
ken og animationen er. som man kunne håbe. 
og lyden er næsten himmelsk. - Du kan rent 
faktisk høre de små djævle eksplodere efter 
en pletter.Firebirds udgivelse er efter min 
mening marginalt bedre end Hewsons sene¬ 
ste Exolon og Gunrunner-udgivelser, og det 
siger ikke så lidt. Få selv syn for sagen hos din 
computerforhandler! 

Morten 

ca. 5-6 spor, du skal finde. Når du har samlet 
alle disse spor, kommer den lede mide frem, 
og så gælder det ellers for dig om at sætte 
autofire på dit joystick. Vinder han, kan du 
begynde forfra igen, men er du den heldige, 
ryger du videre til næste bane og for lov til at 
fortsætte med dit mareridt, blot i en ny tid 
med nye omgivelser og forhindringer. 
Hysteria (hysterisk) svarer faktisk ganske 
godt til spillets indhold.fordu vil med garanti 
blive hysterisk efter at have spillet det i et par 
timer. Nemt er det ikke, men det gør det kun 

endnu bedre. 
Grafikken er rent guf - flotte baggrundssce¬ 
ner af romerske statuer, gamle borge m.m., 
og en uhyggelig stemning giver spillet føl¬ 
gende pæne stjerner ud af fem mulige: 

Duffy 

Når man er blevet drevet fra hus og hjem og 
egen galakse, findes der kun een løsning iføl¬ 
ge Data East og US Gold, nemlig at slå igen. 
Den eneste vej mod vor mutters hjemmebag, 
væk fra det ufrivillige eksil, går til alt uheld 
lige gennem de fjendtlige styrkers hoved¬ 
kvarter. Men er du mand eller bare en tøse¬ 
dreng. der løber ud på toilettet hver gang, du 
hører om noget farligt? 
Ja. det var rart at høre noget fra en tøsedreng 
til en afveksling. Så kan vi nemlig lige så godt 
droppe videre krumspring over en elendig 
konvertering, der kaldes Last Mission (plud¬ 
selige råb og skrig fra en vis SOFT-redaktør i 
baggrunden). 
Nå, er vore læsere ikke tøsedrenge? Det erjo 
bare synd for dem. 
Du er med andre ord klar til at starte missio¬ 
nen udstyret med det ypperste, der nogen¬ 
sinde er præsteret indenfor rumvåben-kunst. 
Topmålet af skudkraft ligger for enden af 
dine fingerspidser, og med den rigtige hånd¬ 
flade vil rumskibet være under total kontrol. 
Din sidste mission er det ultimative: At de¬ 
struere alle fjendebaser og jagere på hvert ni¬ 
veau, og med tiden kunne vende tilbage til 
kone og børn. 
Men Last Mission er snarere den ultimative 
undskyldning for at slukke monitor og com¬ 
puter for at finde noget mere interessant at 
foretage sig. US Gold-konverteringen er kort 
sagt et flop. 
Grafikken er særdeles tynd, lyden under mid¬ 
del og tiltrækningen under lavmålet... 
Programmørerne er ganske enkelt gået helt 
forkert i byen og burde kraftigt overveje at 
holde sig hjemme under dynebetrækket 
næste gang US Gold vil tale med dem. 
Last Mission er crapl 
Så er du advaret. 

Morten 
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Enter the exciting world of 

AND GET REAL ARCADI 

w ttata ti t 

The right decision 
3pP Software Aps. Rodosvej 42. DK-2300 CopmtlÉååSSBKmi. 

Are you ready to challenge the 
robots? 

Hene you must destroy the ro¬ 
bots warning-system, the slave- 
leaders and this dreadfull robot. 

With both Mega-Blaster and 
repeat-fire active, you can biast 
your way through to planet 3. 

The final planet is full of myste- 
rious robots, and a giant army of 
special space force troopers. 
Beat the final robot and win! 

!r direkte hos Starvision på tlf. 01 551 441. 



dele: Den øverste del af 
skærmen er dit udsyn, 
hvor du hele tiden kan føl¬ 
ge din motorcykel i fugle¬ 

Mange gamle fuldpnsspil er relan- 
ceret som billigspil til 30-40 kroner; 
så denne gang går Duffy amok. "El 
Cheapos" er større end nogensinde 
før. 

perspektiv. Den nederste 
del er forbeholdt informa¬ 
tioner om din hastighed, 
dit brændstofforbrug 
samt en computer, som 
fortæller dig. hvornår la¬ 
serhegnet er slået fra osv. 
Med dine tre liv kæmper 
du ikke kun mod Dødens 

Q 
MAD MAX SER 
RØDT 
Red Max (Code Masters) 
Der er ingen tvivl - pro¬ 
grammøren David Darling 
har helt sikkert hentet sin 

så kører du ellers deruda' 
for at finde ud af. hvad der 
er sket. Det første du mø¬ 
der på din vej er en række 
aktiverede miner, og 
langsomt går det op for 
dig, at det må være Dø¬ 
dens Herre, som har aflagt 
planeten sit visit 
Så gældes det el lers for dig 
at finde alle mineme og 
desaktivere dem, således 
at du kan bringe befolknin¬ 
gen i sikkerhed mod den 
overhængende trussel. Mi¬ 
nerne desaktiverer du sim¬ 
pelthen ved at køre hen¬ 
over dem med din kværn. 
Lyder det nemt? G lem det, 
forvisse miner befinder sig 

Herre, de udlagte fælder 
og tiden, men også mod 
dit brændstofforbrug. 
Men heldigvis kan du være 
heldig og finde en benzin¬ 
dunk hist og her. således 
at du kan fortsætte mare¬ 
ridtet. 
Rent betjeningsmæssigt 
skal du kun tænke på tre: 
at accelerere, at bremse 
samt at styre din kværn 
ordentligt. 
Grafikken må siges at væ¬ 
re helt i top, og lydsiden er 
utrolig realistisk, så derfor 
belønnes Red Max fra Co¬ 
de Masters følgende antal 
stjerner: 

★ ★★★ 

inspiration til Red Max fra 
den legendariske Mad Max 
- manden, som er år 
2090's hårdeste banan. 
Handlingen i Red Max, 
som også er navnet på din 
specialkonstruerede mo¬ 
torcykel, går ud på, at du 
en dag modtager en be¬ 
sked på din PC'er om at 
der har været uindbudte 
gæster på besøg på din 
hjemplanet. Modig som du 
jo altid er, hopper du op på 
din kværn, tænder den og 

bag laserbeskyttede hegn, 
som kun kan slås fra i få se¬ 
kunder, så der er ikke tid til 
en picnic i det grønne. 
Herudover skal du endvi¬ 
dere tænde for 8 atoman¬ 
læg, lukke for 4 strøman¬ 
læg og så ellers fise hjem 
til mor igen. Dog skal du 
vide. at der er lagt små fæl - 
der ud til dig, som f.eks. 
nogle slimklatter, der to¬ 
talt sprætterdine dæk op i 
laser og pjalter. 
Skærmen er delt op i to 

BVARRDDDD... 
Terra Cognita (Code Ma¬ 
sters) 
Terra Cognita er et spil, du 
enten vil hade eller elske. 
Jeg hadede det lige fra 
starten, selvom instruk¬ 
tionerne lød som feeeed 
action: 'Lang inde i fremti¬ 
den på planeten Krion. 
fandt tre ingeniører en dag 
resterne af en kæmpero¬ 
bot hoved. Da den ene 

sparkede til hovedet, be¬ 
gyndte det et fortælle en 
grufuld historie om øde¬ 
læggelse og krig på plane¬ 
ten Krion... 
Skuffelsen var stor, da jeg 
havde læst handlingen - et 
lille, usselt rumskib, omgi¬ 
vet af en række lego-klod- 
ser var, hvad der blev budt 
på i Terra Cognita fra Co¬ 
de Masters. 
Spillet går ud på. at du skal 
flyve forbi disse legoklod- 
ser, hvoraf visse af klodser¬ 
ne giver ekstra point, 
brændstof og liv, mens an¬ 
dre er dødelige. Rundt om 
klodserne flyver der så 
nogle ballonlignende gen¬ 
stande. som du skal ned¬ 
skyde med din medbragte 
lasergun. Du har endvidere 
mulighed for at styre dit 
rumskib igennem denne 
legoklodsbyggede by med 
tre forskellige hastigheder 
- en der er langsom, en 
midt imellem samt en lyn¬ 
hurtig. 
Grafikken er elendig, ræd¬ 
selsfuld og skrigende grim, 
og lyden går den samme 
vej. Actionmængden er ab¬ 
solut ikke fængslende - ik¬ 
ke engang i fire sekunder, 
og med de tre liv, du har til 
at gennemføre din tur på, 
glæder du dig ligefrem til 
at dø. At gå meget, meget 
langt udenom. 
★ 

HR. SURESEN 
GÅR AMOK 
Mr. Angry (Code Masters) 
Mr. Angry er et genialt lille 
spil - det indeholder ikke 
overflotte grafikscener, 
det er ikke særlig afveks¬ 
lende. men det er utrolig 
morsomt at spille. Jeg 
tror, jeg brugte 6 natteti¬ 

mer på det i træk. Første 
gang. jeg skulle spille det. 
Opgaven i Mr. Angry går 
ud på, at du er blevet ud¬ 
stationeret af et blad til at 
tage et billede af en meget 
kendt og smuk kvindelig 
stjerne, som befinder sig 
på et hotel. Du møder op, 
men opdager til din skræk 
og rædsel, at du har glemt 
alt dit fotoudstyr der¬ 
hjemme, og da du har en 
deadline på nogle få mi¬ 
nutter, har du ikke tid til at 
ta' hjem og hente det. Dog 
har du en mulighed for at 
finde et fotografiapparat, 
en blitz, et pressekort og 
en nøgle til den berømte 
stjernes værelse bag en 
række af hotellets døre. 
Men du er desværre ikke 
særlig velset på hotellet - 
specielt ikke af en af gæs¬ 
terne ved navn Hr. Sure- 
sen. som har indlogeret sig 
i etaf værelserne på hotel¬ 
let - hvilket værelse vides 
ikke. Sker det så. at du ved 
et uheld kommer til at åb¬ 
ne døren, hvor Hr. Suresen 
bor. ja så må du speede 
væk i en vis fart. inden han 
får fat på kraven af dig og 
kaster dig ud af hotellets 
vindue. Men udover denne 
psykopat skal du også pas¬ 
se på hotellets dørmand, 
som ligeledes prøver at ky¬ 
le dig af h til. 
Du har dog en stor fordel 
fremfor Hr. Suresen og ho- 
teldørmanden, og det er, 
at du kan hoppe fra dem. 
Men du skal hele tiden pas¬ 
se på, at du ikke kommer 
til at hoppe ind i hotellets 
mur eller ud over en etage, 
for så kommer du lynhur¬ 
tigt til at se de Tintin-agti- 
ge sol. måne og stjerner. 
Når du at få samlet alt dit 
fotoudstyr sammen, kom¬ 
met op til stjernens værel¬ 
se og få taget et billede af 

Sådan bedømmer Duffy: 

Undgå dette spil for enhver pris! ★ 

Dårligt, selv på tilbud! ★* 

OK, værd at overveje til prisen. ★★★ 

Fuld valuta for pengene og mere til! 
★★★★ 

Simpelt hen rå-suverænt, kunne 
sagtens gå som fuldpris-game! ★★★*★ 
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skønheden, fortsætter du 
så videre til næste bane. 
hvor der er en elevator, fle¬ 
re afsatser og flere døre at 
udforske - og så begynder 
det at gå vildt for sig. 
Som sagt spiller du på tid 
(deadline), og når du ikke 
at få taget dit billede inden 
denne tid er gået. er du FY¬ 
RET på gråt papir. 
Mr. Angry er en skøn af¬ 
veksling. når man har spil¬ 
let et par timer oppe i ver¬ 
densrummet og trænger 
til at komme lidt ned til 
jorden igen. 
Spillet har 5 sværhedsgra¬ 
der. I sværhedsgrad 5 går 
det virkelig vildt for sig. 
Her skal du både kæmpe 
mod hotelchefen, kokken, 
dørmanden, barmanden, 
en piccolo og måske også 
Hr. Suresen. 
Fem rene krystalklare 
stjerner lige ind på lystav¬ 
len. 
★ ★★★★ 

TRÆLS... 
Armourdillo (Code Ma¬ 
sters) 
Igen ta'r vi elevatoren til 
en ny planet ved navn Mo- 
banti. Mobanti. som er din 
hjemplanet, bliver en dag 
opsøgt af nogle rædsels¬ 
fulde aliens fra mælkeve¬ 
jen. (U)heldigvis harderal- 
drig været krig på denne 
meget fredelige planet, så 
krig, krigsmaskiner og 
ødelæggelse er totalt 
ukendte ord for befolknin¬ 
gen. 
Hva' gør de så? Jo. de sam¬ 
ler diverse underlige ting 
sammen og bygger sig en 
forsvarstank. og så går de 
ellers igang med at eva¬ 
kuere befolkningen i små 
transportable æg. Fantas¬ 
tisk løsning, ikk'? Din op¬ 
gave som føreren af for¬ 
svarstanken er, at samle et 
æg op fra hovedbasen og 
fører det sikkert afsted til 
en undergrundstunnel, så¬ 
ledes at befolkningen er 
uden for fare. altimens du 
kæmper bravt med din la- 
sergun, mod de angriben¬ 
de aliens, som konstant 
prøver at tære på dine 
kræfter. Sker det, at du 
har fået for meget kontakt 
med disse aliens, er du en 
død gringo. 

I første bane. skal du føre 
tre sådanne æg i sikker¬ 
hed, og herefter stiger an¬ 
tallet af æg og aliens i de 
efterfølgende baner. For 
at det ikke skal være helt 
løgn. kæmper du også 
mod tiden. Hver bane skal 
du klare på ca. 4 minutter, 
så det handler om at være 
hurtig på joystick'et. 
Grafikken i Armourdillo er 
ikke helt tosset, men spil¬ 
let er desværre langt fra en 
nyskabning, både når man 
taler om lyd og action, og i 
længden bliver spillet død¬ 

sygt. Så derfor får det kun 
2 stjerner og en stjerne i 
parantes for grafikken. 

★ ★ (★) 

GRUS PÅ 
BANEN 
BMX (Code Masters) 
Her er spillet for de 
virkelige motorcross-in- 
teresserede flippere. BMX 
hedder det. og handlingen 
går ud på. at du på ca. 50 
sekunder skal nå at køre 
en crossbane igennem 
uden at ramle ind i de op¬ 
stillede forhindringer så¬ 
som bumme. søer. ramper 
osv. 
Du skal køre hver bane 
rundt i tre omgange, og 
den spiller, som er hur¬ 
tigst, vinder løbet og går 
videre til næste hurdle. 
Prøver du at snyde ved at 
køre udenom forhindrin¬ 
gerne, ja så får du værs'go 
køre banen om igen. 
Der er ialt syv forskellige 
baner at køre igennem - 
hver med sine specialiteter 
og forhindringer. Og efter 

hver bane har du mulighed 
for at se din banekørsel - 
også kaldet replay - så du 
kan sidde og nyde din fan¬ 
tastiske kørsel. Er der et 
specielt sted. hvor du 
f.eks. kørte galt. kan du 
selvfølgelig også få vist 
dette i slowmotion, så du 
kan sidde og rive håret af 
dig selv. 
Det eneste, du i og for sig 
skal tænke på er, at accele- 
re. at bremse og så ellers at 
styre udenom forhindrin¬ 
gerne. Du kan hele tiden 
følge din crosscykel på 

skærmens øverste del. og 
nedenunder kan du se din 
hastighed, din tid. dine po¬ 
int og hvor mange gange 
du har kørt banen rundt. 
Spillet skal helst spilles af 
en modspiller af kød og 
blod fremfor computeren, 
da computeren er lidt for 
skrap til det. 
Grafik, action og lyd er 
virkelig suveræn, men en 
dårlig ting ved spillet er. at 
spiller du sammen med en 
af dine kammerater, og 
han ikke når at gennemkø¬ 
re en bane tre gange, så 
overtager computeren 
spillet efter din kammerat 
- ikke sjovt. 

★ ★ ★ 

LIDT FOR 
GAMLE 
EVERGREENS 
Arcade Classics (Firebird) 
Forestil dig, at du en dag 
kom ind i en gammel ned¬ 
lagt spillehal og fandt fire 
gode gamle kendinge som 
Space Invaders. Asteroids. 

Snakes og Spacewar. 
Hvordan mon det ville fø¬ 
les? Dødsygt - du ville 
uden tvivl lynhurtigt savne 
dine superfavoritspil efter 
at have spillet fire minut¬ 
ter på disse gammeldawse 
maskiner. 

Detfandtjeg i hvertfald ud 
af, da jeg havde testet Ar¬ 
cade Classics fra Firebird. 
I spillet kan du vælge mel¬ 
lem fire spil. Det første 
spiltilbud er Space Inva¬ 
ders - spillet, som Gud og 
enhver mand har prøvet - 
som går ud på. at du skal 
skyde flere rækker af 
aliens ned. inden de når in¬ 
denfor din rækkevidde. Du 
har mulighed for at gem¬ 
me dig bag tre baser, hvis 
det går lidt for haeftigt for 
sig. Personligt brugte jeg 
ca. 1 minut på dette spil. 
så drønede jeg videre til 
Asteroids. 
I Asteroids er du fanget i en 
meteorregn mellem plane¬ 
terne Sirius 5 og Sirius 6. 
Den eneste vej frem er at 
skyde løs på meteorstene¬ 
ne og så ellers undgå at bli¬ 
ve ramt. Klarer du meteor¬ 
regnen farer du videre til 
næste bane. 
Snooorkkk, dybt godnat... 
Snakes. som er det tredje 
spil. går ud på. at du er en 
slange, som skal æde sig 
tyk og fed i forskellige 
ting, som kommerfrem på 
skærmen undervejs. End¬ 
videre skal du forsøge at 
æde din modstanders 
slanges hale. inden han når 
at æde din hale. Et frontalt 
sammenstød med mod¬ 
standerens slange og du er 
død. 
Zzzzzz, Zzzzz. 
I Space War, som er det 
sidste spil i rækken, skal 
du undgå fjendens missiler 
samtidg med du undgåren 
kollision med en super¬ 
magnetisk planet, som 
befinder sig i midten af 
skærmbilledet. Dette spil 
skal spilles af to spillere, 
men det bliver det desvær¬ 
re ikke mere spændende 
af. 
Åhhh, godmorgen igen... 
Grafikken og lyd i alle spil¬ 
lene er ganske pæn. men 
action'n er bare gaaaabb. 
medmindre du simpelt 
hen elsker disse gamle 
kendinge. Indrømmet, du 
får fire spil for 30 kroner, 
men helt ærligt: Du kan 

finde bedre programmer i 
TÅSTI 
★ ★ 

ADVENTURE 
ELLER IKKE 
VENTURE 
Nerris Dame (Code Mas¬ 
ters) 
"Århhh nej, endnu et rum- 
spil", tænkte denne Duffy 
ved mig selv. da jeg så co¬ 
veret til Nerris Dame. Men 
jeg blev meget klogere, da 
jeg så. at det faktisk var et 
overfedt grafikadventure, 
og som de fleste nok efter¬ 
hånden ved. er den genre 
lige mig. 
Nerris Dame foregår i år 
2000 -jordens ressourcer 
er blevet udtømt fuld¬ 
stændig. og det er blevet 
bestemt af regeringen, at 
jorden skal udforskes i alle 
ender og kanter ved hjælp 
af en splinterny og super¬ 
smart satelit ved navn 
Nerris Dame. 
Imidlertid er en skør 
videnskabsmand sat til at 
klare ærterne, men det 
viser sig hurtigt, at han er 
bund korrupt og en smule 
heltosset. og værre er det. 
at han faktisk hader men¬ 
nesker. 
Videnskabsmanden for¬ 
svinderen dag. og du - mo¬ 
dig som du altid er - bliver 
sat til at klare situationen. 
Din hovedopgave er, dels 
at finde ud af, hvad der er 
galt med satelitten, som af 
en eller anden grund opfø¬ 
rer sig mærkeligt og dels 
finde videnskabsmanden 
og eliminere ham totalt 
fra jordens overflade. 
Kan du li' eventyr, er Ner¬ 
ris Dame er bare superspil¬ 
let. hvor der er spænding 
fra start til slut. Grafikken 
er ligeledes klasse for de 
virkelig krævende adven- 
ture-crazy. 

★ ★ ★ ★ ★ 

EN BOMBE¬ 
SIKKER SAG 
Thunderbolt (Code Mas¬ 
ters) 

Venskabet mellem jorden 
og en planet ved navn Pro- 
xima er blevet væsentligt 
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forringet og krigen er lige 
om hjørnet. Grunden til 
dette skyldes, at en speci¬ 
albygget bombe, som blev 
lavet af begge parter i 
fredstid, er sprunget i luft¬ 
en ved et uheld 
.Bomben har den egensk¬ 
ab, at den kan ændre forti¬ 
den, nutiden og fremtiden, 
og der er allerede så småt 
begyndt at komme rod i ti¬ 
den. 
Din opgave, som repræ¬ 
sentant for jorden er, ud¬ 
over at få bragt orden i ti¬ 
den, at skyde alle angribe¬ 
re, som truer jorden samt 
at udforske Proximas 
landskaber. 
Lyd, grafik og handling er 
noget rodet, men der er en 
pæn slat action i spillet. 

★ ★(★) 

...OG NU TIL 
NOGET HELT 
ANDET 
On Court Tennis (Fire- 
bird) 
Her er et spil, som siger 
bang. On Court Tennis 
hedder det, og er endnu en 
udgave af de efterhånden 
hundredevis af tennisspil, 
som er i handelen i dag. 
Men ikke et ondt ord om 
On Court Tennis, for det 
er faktisk mægtig mor¬ 
somt. 
Inden du går i gang med 
spillet, skal du først vælge, 
hvilken type bane, du øn¬ 
sker at spille på - om det 
skal være på græs (hurtige 
bolde), hård bane (mel¬ 
lemhurtige bolde) eller om 
det skal være på lerjord 
(meget langsomme bol¬ 
de). Når du har valgt dette, 
skal du så vælge om du øn¬ 
sker at spille mod compu¬ 
teren eller med en med¬ 
spiller. Herefter skal du 

vælge et navn til din spiller 
-der er Jimmi, John, Bjørn 
og Ivan, og afslutningsvis 
skal du så fortælle compu¬ 
teren, om du ønsker at 
spille 2 ud af 5 sæt eller 3 
ud af 5 sæt. 
Først nu kan spillet begyn¬ 
de. Det 'eneste' du skal 
tænke på er. at skyde til 
bolden i det rette øjeblik, 
og ved hjælp af joystick'et 
kan du selv vælge, om det 
skal være et skruet under¬ 
håndsslag. en flad/høj 
bold. et venstrehånds- 
smasch osv. Computeren 
flytter selv din spiller hen 
til bolden. 
Det kan godt i starten væ¬ 
re lidt svært at finde ud af. 
hvordan du skal skyde til 
bolden, men efter 8 spil, 
skulle det gerne sidde ind¬ 
printet i hjernen. 
Laver du en dobbeltfejl i 
din serv, får modstanderen 
15 point. Den spiller, som 
først opnår 60 point 
vinder sættet. Men har i 
begge 40 point, vinder den 
spiller, som først får to re¬ 
ne point hjem - det vil sige, 
at hvis du og din medspil¬ 
ler har 40 point, og du sco¬ 
rer de to efterfølgende 
sæt rent, vinder du sæt¬ 
tet. 
Grafikken er ikke overflot 
(du spiller faktisk i en bag¬ 
gård!), mens lyden af pub¬ 
likums klappen ved over¬ 
flotte skud går rent ind i 
trommehinderne. 

★ ★★★ 

VELKO/VMEN I 
BLOD¬ 
DONOR 
KLUBBEN 
Vampire (Code Masters) 
Ta' en tur med DSB og be¬ 
søg Grev Draculas slot. 
som består af 95 forskelli¬ 

ge rum. Det er. hvad Vam- butikkerne, er der r 
pire byder på. Overvægtig instruktioner med. 
action fra start til slut, og For dårligt, Firebird. 
grafikken er slurrrpppp. ★ ★ 
Din opgave i Vampire er at 
udforske Draculas kæm¬ 
peslot. imens du undgår 
fysisk kontakt med alle 

butikkerne, er der nemlig lÅV DIT EGET 
instruktioner med. , 
For dårligt, Firebird. Or IL 
★ ★ 

Creations (Code Masters) 
Der må bestemt siges at 
være fuld valuta for penge¬ 
ne. hvis man ønsker at in- 

hans medhjælpere, som LAS OG PLAL-l'SSSi 
konstant forsøger at få 
lidt af dit blod. 
Undervejs vil du finde en 

de Masters. Udover de tre 
spil som medfølger på bån¬ 
det, kan du selv lege den 

række hjælpemidler så- Force (Code Mas‘ Jle Programmør og lave 

som en hammer, entræ- ^ - • . - ■ 
pæl og til sidst men ikke ?mbord På,d'nde*astf Game Creator (spilskabe- 
mindst - et kom som du fighter' skal du udforske ren). For at tage det sidste 

skal brugetil at slå Dracula [ørst-^duber9åindo9 
ihjel med, men inden da '"holdende 4 zoner, lave fuldstændig den bane 

skal du først have fundet s som skal erobres- du selv ønsker - med spe- 

nøgler. som giver dig ad 1 sPilleb.skal du kæmPe ciel baggrund, bevægelig 

gang til visse banersom el- ™d anifmfion-foHrekelIge lyde 
lers er aflåst mod dødsflammer- som af f.eks. skud, bestemme 
Du skal igennem hele slot- Pludselig kan komme frem hastigheder på forskellige 
tPt fra kjpidpr til kvist fra nowhere- ting osv. osv. Og det bed¬ 

for affinde aHe de rerne Bliverdu skrap'kan du lyn" ste af det hele er-at det er 
dier du skal bruoetil slaot- hurtigt udvide din sPecial‘ pærelet. Med i spillet føl- 
mnoen af h? DraciS ^ konstruerede lasergun, så- ger en lille manual på ca. 
Ser er mSer S udfof- 'edes at den skyder tre- 16 sider, hvor du kan læse 
drjna dobbelt, hvis du får kon- alt om hvordan du selv la- 

Spillet er suverænt spæn- fakt med ler dina Programmer med 
dende ooåbninosbilledet (en PØ'selignende skab- Game Creations. 

et billedfaf Drecula sid- ning)' Herudovehr er du ud- Men som føromtalt med- 
dende med en le-agtig rustet med et begrænset følger de tre spil: Boucer 

genstand - er fantastisk antal ^bomber, som hedder det første, og dit 

guf for de blodglade men- har en fed virkmng overfor navn 1 dette SP" er HoPPV- 
nesker. Du har tre liv til at d'"e anglere aa « Du skal score point ved at 

gennemføre din tur på, og 1 zone \ ska'du,udryddeDf'- samle nøgler .<*• for « 
du skal være opmærksom fre ondskabsfulde WOPS sidst at nå op til udgangen 
på. at visse fælder er din for at kunne få nok energi af banen. Dog skal du pas¬ 
sande død t! at na Vldere tl1 sektor se på små ulækre slimede 

God fornøjelse og hils den treH 1 sektor efrdinbo; alien* °9 andet småkravl 
kære skabning, når du mø- "edopgava ** som konstant vrimler om- 
derham brændstof på dit rumskib, knngdig. 
.... Sektor fire -den afSlutten- Hawk-Patrol, som befin¬ 

de zone - er en bonuszone, der sig på side 2 af båndet, 
hvor du simpelthen bare er et specialbygget fly, 

_ _ . _ __ skal køre deruda’ i en hel- hvor du (Harry) skal skyde 
BOLD TOR vedes fart. Jo hurtigere du rumskibe ned, som angri- 
VIDFRF- er, desto flere point får du. ber dig både fra højre og 
VILSLKL Lazer Force er - tjaoh. bå- venstre side af skærmen. 

dine egne spil ved hjælp af 

BOLD FOR 
VIDERE¬ 
KOMNE 
On Field Football (Fire- geve 
bird) for i 
On Field Football er et ner. 
meget forvirrende spil. ★ * 
hvis man som jeg ikke ken¬ 
der reglerne. 
Kort fortalt går spillet ud 
på. at du skal forsvare dit jA 
mål mod angribere, og selv mM 
forsøge at lave touchdown 
i modstandernes mål. 
Alle regler skulle væresVn 
medtaget, og On Field Fo- I 
otball er nok ganske mor 
somt, hvis man da kender 
dem. Ellers vil jeg ikke re-^t? 
kommendere spillet, spe¬ 
cielt ikke for nybegyndere. 
Hverken i vores preview- 
udgave eller i købeversio- 
nen, som du kan få den i 

Lazer Force er - tjaoh, bå- venstre side af skærmen, 
de og. Ingen verdens-sen- Du må ikke ramme jorden 
sation, men jeg vil nu alli- eller de forskellige aliens. 
gevel gi' det tre stjerner ogherudoverskaldupasse 
for dets actionfyldte sce- på jordraketter, som kon- 
ner. stant truer din eksistens. 
★ ★ ★ Snake Pit, som er det sid- 

py 
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ste spil på side 2 af båndet, 
går ud på. at du befinder 
dig i en kælder fyldt med 
slanger og andet udyr. Den 
mindste berørelse med 
disse, svarer til den sande 
død. og hvor utroligt det 
end lyder, skyder de også 
efter dig. Din opgave er 
skyd dem og find udgan¬ 
gen af banen. 
De tre ovennævnte spil er 
lavet ved hjælp af Crea- 
tions, og jeg må tilstå, at 
det faktisk er utroligt at 
tænke sig. 
Synes du det er for svært 
at gå igang med dit eget 
spil - eller mangler en god 
ide til et - ja. så kan du gå 
ind og ændre på et af de 
tre spil. således at du får 
netop de effekter med, du 
kan li'. 
Her får du noget for de 
små runde, du så surt har 
sparet sammen. Køb Crea- 
tions. 
★ ★ ★ ★(★) 

PANIK SÅ DET 
KAN SPORES 
Spore (Bulldog) 
Så er der panik. En dag fik 
en mand den ide. at han 
ville se. hvordan en række 
bakterier opførte sig i et 
tillukket rum. Uheldvis 
vidste han ikke, at det fak¬ 
tisk var livsfarligt, og det 
forlyder, at han totalt blev 
ædt op af disse bakterier - 
de var ihvertfald igen spor 
efter ham. 
Alt er totalt gået i kage og 
hvem mon skal ind i dette 
lille hyggelige laboratorie 
og redde trådene ud? Kor¬ 
rekt: DIGI 
Din opgave er. at standse 
nogle generatorer, som 
udvikler en speciel form 
for sporer, som bakterier¬ 
ne elsker. Til din hjælp har 
du en speciel varmestråle- 
pistol, som du skal udryd¬ 
de disse kære små bakte¬ 
rier med - dog skal du kon¬ 
stant passe på. at du ikke 
bliver ramt af for mange 
sporer, for ske det. ja så 
forsvinder du samme vej 
som førnævnte Karl Erik. 
Grafikken og lyden er ikke 
det sidste superhit. men 
spillet er alt i alt ganske 
morsomt - specielt når der 
kommer flere tusinde bak¬ 
terier imod dig (Duf. hvad 
er der sjovt i det? red.). 

★ ★ ★ 

EN TUR TIL 
KROA4AZONE- 
LAND 
Kromazone (Mastertro- 
nic) 
Du er den heldige mand/ 
dame. som har fået til op¬ 
gave at flyve med din Mat- 
naRay Class rumskib ind i 
Kromazone-landskabet. 
som er overøst med miner, 
rumskibe og diverse 
aliens, som konstant sø¬ 
ger hen mod dig. 
Det er så meningen, at du 
fra din lille platform på dit 
rumskib, skal nedskyde 
disse angribere uden selv 
at blive ramt. 
Her er der da tale om en 
nyskabning, eller hva'? 
Nææhhh. selv om grafik¬ 
ken er i flot 3D, er spillet 
alt, alt alt for ensformig og 
handlingen bliver man helt 
sikkert dødtræt af i læng¬ 
den. men hører du til dem. 
som elsker den blå himmel 
og angribende rumskibe, 
så er det nok meget mor¬ 
somt. 
★ ★ 

MUSIK TIL ØRE¬ 
SNEGLEN 
Beat it (Mastertronic) 
Dit navn er Rockin' Rod- 
ney, og du harfundet ud af. 
at nu er det vist tid til at 
blive den nye popstjeme i 
'88. Men hvad gør man. 
hvis man ingen inspiration 
har til at skrive det sidste 
nye hit? Jo. du tager selv¬ 
følgelig til musik-eventyr¬ 
landet. 
For at få fat i dit hit. skal du 
igennem 16 baner, som 
hver består af en bunke 
psykedeliske sektorer, 
hvor der ligger en række 
noder, som du kan bruge 
til dit hit. Men det er ikke 
alle, der er lige interesse¬ 
ret i. at du skal blive pop- 
stjerne. Et hav af mod¬ 
standere - ligefra kranier, 
trolde til ubeskrivelige tin¬ 
gester - forsøger konstant 
at forhindre dig på din vej. 
Rammer du f.eks. to hur¬ 
tignoder. mister du en el¬ 
ler to af de noder, du alle¬ 
rede måske har samlet op 
undervejs. Men der er hel¬ 
digvis også gode ting at 
hente, som f.eks. et sæt 
hovedtelefoner og en høj¬ 

taler, som skruer op for din 
musik eller et ur. som for¬ 
øger din tid til at nå din ba¬ 
ne igennem osv. 
Når du igennem alle baner-, 
ne, for du lov til at høre dit 
færdige hit. 
Grafik/lyd er nogenlunde, 
mens ideen til spillet hører 
til den gode ende. 

★ ★ ★ 

STJERNEKRIG - 
IGEN... 
Starlifter (Mastertronic) 
For første gang i spillenes 
historie, skal du til at flyve 
dit enmandsfly ind i fjen¬ 
dens territorium og helst 
så langt ind over som mu¬ 
ligt. for herefter at øde¬ 
lægge Peradusians djævel¬ 
ske magt. Han ejer en 
kæmpe rumskibskonvoj, 
som er dit hovedmål, når 
det drejer sig om at øde¬ 
lægge. 
Et godt hint i dette spil er 
at flyve hurtigt, hvis man 
ønsker at overleve. Jeg fo¬ 
retrak nu at dø efter det 
andet rumskib, da klokken 
efterhånden var passeret 5 
om morgenen og mine øj¬ 
ne hang nede ved gulvet. 
Igen et tilbud til de rum¬ 
skibsglade mennesker - 
jeg personligt synes de er 
for ensformige. 
Grafikken er dog virkelig 
flot i Starlifter. Visse af 
ovennævnte konvojer lig¬ 
nede faktisk modeller af 
de rumskibe, der var ble¬ 
vet brugt til den engang så 
populære Starwars-serie. 
★ ★ ★ 

ROBOTKRIG 
Cosmonut 
(Code Masters) 
Din opgave i Cosmonut er 
at styre Cosmonutten - en 
lille arbejdsdroide. som 
har lykkes at få foden in¬ 
denfor en kæmpe robots 
superhjeme. Forvirret? 
Ok... 
For et stykke tid siden var 
der et kæmpeslag igen 
mellem to superrobotter 
som var på størrelse med 
et bjerg. De kæmpede om 
skæbnen mellem to be¬ 
folkningsgrupper på pla¬ 
neten Cybor. Den ene ro¬ 
bot præsenterede den ene 

befolkning, mens den an¬ 
den repræsenterede den 
anden del af befolkningen. 
Slaget står stadig på. men 
modstanderen har fået 
indlagt en række kortslut¬ 
ninger i din favoritrobot, 
og så gældes det for dig. at 
finde ud af. hvad der 
egentlig er sket. 
Undervejs på din færd vil 
du finde rester af robot¬ 
tens hukommelse - som 
f.eks. en meteorregn, en 
radioaktiv tunnel med at¬ 
omrester samt et rum 
fyldt med aliens, som ro¬ 
botten engang har 
gennemlevet. Ved at tage 
udfordringen op mod disse 
forskellige historier, kan 
du vinde point og bonus¬ 
ser. Du kan selv vælge i 
hvor lang tid. du ønsker at 
kæmpe mod disse forskel¬ 
lige opgaver. 
På et tidspunkt vil du nå til 
robottens øjne. hvorfra du 
kan følge den pågående 
kamp mod den anden 
kæmperobot. Her står det 
endelige slag, så inden du 
går herind, er det en me¬ 
get god ide at have fået 
lidt øvelse først. Krudt og 
kugler er vigtigt i dette 
sidste level, for har du 
først kommet så langt, er 
der ingen vej tilbage. 
Spillet er virkelig opfind¬ 
somt - hvilket dels skyldes 
den afveksling man får af 
de tre forskellige småspil 
du møder undervejs. 
★ ★ ★ ★ 

PRÆSIDENT 
FOR 
EN DAG 
President (Addictive Ga¬ 
mes) 
Endelig kom spillet for de 
cheapos-freaks, som læn¬ 

ge har ønsket at overtage 
stillingen som præsident i 
stedet for Reagan eller 
Glasnost-Gorba. 
President hedder det. 
samme titel som dengang 
det var fuldprisspil til 
179.-. 
Der er meget en præsident 
skal tage stilling til. så du 
må hellere sættere god til 
af. hvis du starter på dette 
spil. 
Målet med spillet er. at 
forblive præsident i så lang 
tid som muligt. Dette bli¬ 
ver afgjort ved folkeaf¬ 
stemning. så det gælder 
både at tilgodese befolk¬ 
ningens og udlandets øn¬ 
sker. 
For hvert andet år. der går 
i spillet, bliver der udskre¬ 
vet valg. og din chance for 
at vinde valget afhænger 
udelukkende af den måde 
du har ført din politik på. 
Du kan bl.a. vinde popula¬ 
ritet hos folket ved at 
vinde kampslag. gennem¬ 
føre store oliekontrakter 
som medfører rigdom til 
landet samt en god beta¬ 
lingsbalance - det sidste 
kneb for mig. 
Herudover skal du plan¬ 
lægge. hvordan du vil ud¬ 
vinde og bore efter olie. 
hvordan du vil sørge for at 
nedkæmpe eventuelle epi¬ 
demier i landetog hvordan 
du vil stille dit forsvar op. 

Du vælger selv fra starten, 
hvordan dit lands status 
skal være -om det skal væ¬ 
re fattigt/rigt. om der skal 
være kolera og pest osv. 
Spillet er utrolig spænden¬ 
de - det kræver uhyggelig 
meget omtanke (jooo, det 
er skam stadig et spil for 
mig), men grafikken er 
dødkedelig - desværrre. 
Men alligevel: 
★ ★ ★ ★ 
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1 TIDSKRÆS 
' Timetrax (Bug Byte) 

Fantastisk - endnu engang 
har jeg den ære for de her¬ 
rer og damer, at præsente¬ 
re et nyt og spændende 
adventurespil - denne 
gang kaldet Timetrax. 
Handlingen tager ud¬ 
gangspunkt i. at otte af de 
mest magtfulde hjemer 
har fået stjålet en række af 
deres ejendele af en ond 
magt. som har placeret 
disse genstande i forskelli¬ 
ge tidszoner. 
Nu forbavser det vel ikke 
at jeg siger, at du har fået 
til opgave at finde disse 
genstande og bringe dem 
tilbage til disse hjemer? 
Næppe, men det er faktisk 
din opgave. Du starter din 
lange søgen ved at åbne en 
port til tidsbaneme, og så 
går den vilde skattejagt el¬ 
lers. Pistoler, mad. dødeli¬ 
ge ting er nogle af de ting. 
du helt sikkert vil støde på 
undervejs. Når du mener, 
du har fundet det. du skal 
finde, returnerer du til dit 
startpunkt og lukker por¬ 
tene efter dig ved at kaste 
fire runer på døren (ups, nu 
kom jeg vist til at røbe lidt 
af handlingen) og... ja. og 
resten kan du selv finde ud 
af. 
Skærmen er delt op i to 
dele. hvoraf den øverste 
viser dig scenerne, og i den 
nederste afgiver du dine 
ordre såsom LOOK. HOLD. 
SHOOT osv. Yderst til ven¬ 
stre kan du hele tiden se. 
hvordan du klarer den rent 
helbredsmæssigt. 
Spillet, som er en blanding 
af adventure/action, sty¬ 
res udelukkende ved hjælp 
af dit joystick. Ikke noget 
med at skrive ordene selv - 
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det ordner computeren for 
dig (mere eller mindre). 
Grafikken og lyden er i top. 
og der er utrolig mange 
spændende baner som 
skal udforskes som f.eks. 
en kirkegård, et islandskab 
m.m.. 
★ ★★★(★) 

BLOBBBB... 
Hyberblob (Firebird) 

Hyberblob er ganske un¬ 
derholdende. Her skal du 
hjælpe en hel række små 
kære hyberbobler på vej 
gennem en forunderlig 
verden. Men desværre (el¬ 
ler heldigvis, for ellers var 
spillet ikke blevet opfun¬ 
det) er noget af vejen 
spærret af, eller også er 
der lagt fælder, som for¬ 
hindre hyberblobeme at 
komme videre. Du skal 
hjælpe hyberblobeme på 
vej ved at rokere om på de 
forskellige blokke.og sør¬ 
ge for at de ikke vader di¬ 
rekte ind i fælderne, for 
hyberblobeme er totalt 
hjemeblæste. 
Du har 50 sekunder til at 
klare hver bane på, lidt i 
underkanten. 
Du får point efter, hvor 
mange hyberblober, der 
komer helskindet hjem. 
Sker det for dig. at du 
overskrider tidsfristen el¬ 
ler at alle hyberblobeme 
dør, kan du godt starte om 
igen. 
Grafik og lyd er ok, og spil¬ 
let i sig selv er ganske 
fængslende. Visse gange 
kan du måske nok blive 
grebet af panik ligesom 
jeg. da du som sagt spiller 
på tid. Men alt i alt et mor¬ 
somt spil, som anbefales 
herfra. Bemærk dog. at 

Hyperblob hører til i bil¬ 
ligspillenes dyre ende: Alt¬ 
så en femøre under en 
halvtredser. 
★ ★★ 

PIANOMAN 
Ubik’s Musik (Firebird) 

Ubik’s Musik er et deci¬ 
deret musikprogram for 
amatørmusikere og jeg vil 
give den medfølgende ma¬ 
nual ret i. at det ikke er et 
stykke legetøj, men et 
professionelt arbejdsred¬ 
skab. 
Ubik's Musik er meget 
kompliceret. Ønsker du at 
lave dine egne melodier, 
skal du definere hver enes¬ 
te ene tone. du ønsker at 
bruge. Du har tre kolon¬ 
ner. hvorfra du skal skrive 
følgende: 
Noden, du ønsker at bru¬ 
ge. tonens længde og hyp¬ 
pigheden. Det kan måske 
bedre forklares på den må¬ 
de. at i stedet for at skrive 
noderne på et nodeark, så 
indtaster du dem på din 
'puter. 
Der er tonsemange avan¬ 
cerede faciliteter i Ubik’s 
Music. Men køb det ikke. 
hvis du bare vil klimpre 
lidt. Det her er et "tool" for 
de professionelle, der selv 
laver lyd til spillene. 
Personligt har jeg ikke en 
klap forstand på musik - 
det eneste jeg kan finde ud 
af. er, at sætte en skive på 
en pladespiller. Så for mig 
er der ikke meget ved pro¬ 
grammet. der ikke desto 
mindre er G-O-D-T. 

★ ★★★ 

RYTMER SÅ 
DET 
BASKER 
Micro Rythm + (Firebird) 

For nu at blive i den sam¬ 
me genre som Ubik's Mu¬ 
sik, har Firebird udsendt 
efterfølgeren til tromme- 
programmet Micro 
Rythm. denne gang med 
et plus-tegn (+) i enden. 
Det kan mere eller mindre 
det samme som Ubik’s 
Musik, blot med den for¬ 
del, at det er nemmere at 
betjene. 

Herudover har det indbyg¬ 
get en række rytmer, som 
nogle måske vil flippe to¬ 
talt ud over. mens andre vil 
ta' ørevoks i ørene. 

★ ★ ★ 

DANSK 
KVALIWARE 
Thunder Force (Rack lt/ 
Hewson) 
Thunder Force er et 
danskproduceret billigspil, 
som går ud på. at du skal 
kæmpe dig vej igennem 4 
forskellige zoner, som 
indeholder hver sine spe¬ 
cielle monstre og forhin¬ 
dringer. 
I starten af første zone har 
du et våben til din hjælp - 
dine bare næver. Disse skal 
du bruge til at pande dine 
modstandere ned med. 
som stormer imod dig fra 
højre og venstre side af 
skærmen. 
Undervejs vil du heldigvis 
finde våben til din hjælp 
som f.eks. i zone 1. hvor du 
kan finde en pistol. 
En ting er sikkert - det er 
ikke et spil, hvor du kan se 
TV samtidig med du spiller 
det. Hurtighed er nøg¬ 
leordet, mens langsom¬ 
melighed er den sande 
død. Sidstnævnte giver sig 
udtryk i. at dine modstan¬ 
dere bliver utålmodige og 
begynder at skyde efter 
dig, og for at det ikke skal 
være helt løgn.fårdu plud¬ 
selig andre ting at tænke 
på som f.eks. en angriben¬ 
de slæde. 
Lykkes det dig at komme 

mere eller mindre helskin¬ 
det igennem zone 1. skal 
du kæmpe mod en afskye¬ 
lige robot, som spærrer for 
din udgang. Her er der kun 
en ting at gøre. og det er at 
pløkke løs på denne metal¬ 
klump. indtil den trækker 
sig tilbage. 
Vinder du. ryger du videre 
til zone 2. hvor der er end¬ 
nu flere forhindringer. Kla¬ 
rer du ærterne og igen 
vinder over den robot, 
kommer du til tredie og 
næstsidste zone. Nu skal 
du til at bruge begge hæn¬ 
der på joystick'et. Dels bli¬ 
ver mændene mere aggre- 
sive. der kommer flere 
slæder og dels begynder 
de at komme blæksprut¬ 
ter og hænder frem. som 
forgæves prøver at gøre 
dig til en udtrådt medi¬ 
ster. 
Klarer du også dette level, 
er du god - virkelig god. I 
zone 4. som er det afslut¬ 
tende kapitel i Thunder 
Force skal du udover at be¬ 
tjene joystick'et med dine 
hænder, nu også have tæ¬ 
erne til hjælp samt 
autofireknappen på on. 
Hvad der sker i denne zone 
er faktisk ubeskriveligt - 
det skal prøves. 
Nederst på skærmen kan 
du se, hvor mange forskel¬ 
lige våben du har fundet. 
Jeg kan røbe. at der er 5 
forskellige våbentyper - 
spændende lige fra bo¬ 
omerangs til sten. 
Grafikken og lyden er flot 
og farverig. Med dine syv 
liv og masseraf action, går 
du ikke fejl af dette dansk¬ 
udviklede spil. 
★ ★ ★ ★ (★) 



"Bubble Bobble" er titlen på en 
spilleautomat, der nu er blevet 
konverteret til din hjemme-'puter. 
Oversat til dansk hedder spille 
"Boble, boble" - rent gak-gak, hvis 
ikke vi vidste bedre. 
...Du skal nok få hele historien. 
Men først en smule kultur. 
En brontosaurus (oldgræsk for 
tordenøgle) er navnet på en forhi¬ 
storisk amerikansk kæmpeøgle 
Øglen var i sin tid planteædende 
og blev op til 22 meter lang og ve¬ 
jede mellem 30 og 35 tons. 
Den øvre del af skelettet består af 
en forholdsvis let benkonstruk¬ 
tion. mens benene og fødderne har 
været af en ret så kraftig kon¬ 
struktion, hvilket tyder på. at den 
færdedes på bunden af floder og 
søer. 
Fødderne var 65 cm. brede og bar 
kløer - en på hvert forben og tre på 
hvert bagben. 
Tandsættet beviser, at brontosau - 
rerne har levet af saftig og blød 
planteføde. 

Bub og Bob 
Og hvad skulle denne meget dan¬ 
nede leksikale forelæsning til for? 
Jo. hovedpersonerne i Taito's ga¬ 
me er netop to brontosaurer. Men 
ikke to helt normale øgler. 
Bub og Bob er nemlig to bantam- 
vægts brontosaurer, der er fast 
besluttede på. at det bedste for¬ 
svar mod den store verdens man¬ 
ge farer er at puste store bobler. 
Bobbel-pustning er faktisk bedre 
end at bruge bazookaer og smide 
bomber fra flyvemaskiner - selv en 
god gang boksning kan ikke gøre 
det ud for bobler. 
En velrettet bobbel kan man lukke 
selv den værste voldsmand inde. 
Og når først bøllen er lukket inde i 
boblen, kan man spare verden for 
mere ballade med sådanne dårlige 
eksistenser ved at banke den i 
stykker. 
Det ser naturligvis bedst ud. at 
banke boblen i smadder med sit 
tykke brontosaurus-hoved... 
Ligegyldigt om der er en eller to 
spillere optræder Bub og Bob altid 
som et team. hvilket betyder, at 
en eventuel anden spiller til hver 
tid kan overtage styringen med 
den anden øgle. Og det siger vel 
næsten sig selv. at to spillere altid 
er bedre end een. 
Så læs roligt videre, hvis du drøm¬ 
mer om at blive den bedste Bubble 
Bobble bobbel-puster i lokalområ¬ 
det. 

Masser af bøller 
Når du har banket dit barkede 
øglehoved op i en boble med bølle¬ 
indhold. hopper og danser boblen 
rundt på skærmen, og uhyret dan¬ 
ser fortumlet med. 

Det 
syder 

og 
bobler... 

Fortidsudhyrer på spil. Der er noget, der bobler i "Bubble Bobble". 

Er du også vild med de "små" nuttede Bronto¬ 
saurer, må Bubble Bobble lige være sogen. 
Men gamet er også sogen, hvis du går efter 
tiltrækning, afveksling, udfordring eller en af 
denne klodes bedste spillemaskine-konverte- 
ringer! 

Derefter bliver boblen omdannet 
til en banan, som giver en bonus på 
500 points. 
Hvis du samler flere uhyrer op i di¬ 
ne bobler samtidig, vil bonusen va¬ 
riere mellem æblet til 1000 points 
og diamanten på 32000 points. 
Samtidig vil der også dukke et 
bogstav frem på skærmen, og når 
du har dannet ordet EXTENDgiver 
det et bonusliv. 
Men pas på samlermanien, for 
boblerne kan kun holde til 
voldsmændenes udladninger i 15 
sekunder. Og undslupne uhyrer er 
ikke noget kønt syn - de er fuld¬ 
stændig røde af arrigskab og farer 
rundt over hele skærmen for at 
hævne sig på Bob eller Bub. 
Når skærmen ikke er klaret hur¬ 

tigt nok. bliver det imidlertid end¬ 
nu værre. Så dukker den udødelige 
Baron von Blubba frem fra mørket 
for at gøre det af med de to ven¬ 
ner! 

Blandt bonusmulighedeme findes 
der sågar magiske mål. En sko be¬ 
tyder ekstra fart, et bolche giver 
større boble-produktion, og et 
kors betyder held. Nogle gange vil 
et bestemt magisk mål sætte en 
speciel reaktion i gang - bedst er 
det. når alle uhyrerne forsvinder 
og hele skærmen bliver fyldt med 
mærkelige ting. Hvis du har sam¬ 
let alle tingene indenfor 20 sekun¬ 
der. er bonussen på 100.000 
points din! 

Men det er ikke kun de mere end 

10 forskellige magiske mål. der er 
skæg ved. Selv bøllerne kører med 
klatten. 
Hvor kan du måske gå hen og finde 
stenkastende spøgelser, flyvende 
fisk, helikopterflippere og missil¬ 
glade Space Invaders? Eller den 
overdrevent store sprite på 
skærm nr. 100? 
Der går ikke lang tid. før du kender 
og elsker dem allesammen. Hop¬ 
pende Bonnie-bo. firskårne Benzo. 
gremlin'en Boa-boa. den flyvende 
Blubba-fisk. spøgelset Boris samt 
Bonner. 

Thumbs up! 
Bubble Bobble kan ganske simpelt 
ikke kunne undgå at få SOFT's blå 
stempel for Overfedt Gang i Den 
(OGiD). 
Firebirds programmører har nem¬ 
lig præsteret det optimale i for¬ 
hold til spillemaskinen. Spillet er 
en temmelig nøjagtig kopi af alle 
tænkelige punkter, lige fra grafik 
og lyd til den utrolige tiltrækning. 
Selv two-player muligheden er 
fastholdt. Og det med lige så godt 
et resultat - masser af morskab. 
Det er vel næsten synd. at spille¬ 
maskinens grafik og lyd ikke er no¬ 
get at gå totalt bananas over. den 
er bare udmærket. Men det er må¬ 
ske netop fordi spillemaskinen har 
et par år på bagen og en middel¬ 
mådig grafik, at programmørerne 
har kunne udføre jobbet så til¬ 
fredsstillende. 
Ved de andre konverteringer druk¬ 
ner alle. lige fra grafikere og lyd- 
mændene til programmørerne i 
muligheder. Og snubler over den 
uhyre simple hjemmecomputer. 
Fordelen ved Bubble Bobble er (li¬ 
gesom ved klassikere som Space 
Invaders og Pac Man), at succesen 
bygger på spilleglæde, hvor de nye 
absolut må være hurtigere, flotte¬ 
re og umiddelbart appellerende 
end konkurrentens til skade for 
længerevarende fængsling. Der er 
ikke mange firmaer, som spilder 
tid på at producere spil med 100 
niveauer, ligesom på Bubble Bobb¬ 
le - folk når jo aldrig så langt, før 
den næste maskine er på marke¬ 
det 
Bubble Bobble er kort sagt perfekt 
til en 64'er. 
Faktisk burde der måske stå fem 
stjerner over hele linien. 
Men nu har vi ikke tid til mere... 
Abstinenserne er begyndt at mel¬ 
de sig. Det er en nødvendighed 
med en ny dosis Bubble Bobble! 

Morten Strunge Nielsen 

Grafik 
Lyd 
Action 
Fængslende 
Pris/kvalitet 

★ ★★(★) 
★ ★★(★) 

★ ★★★(★) 
★ ★★★(★) 
★ ★★★(★) 



et liste over de populæreste, 
samt nogle få linier hvad de 
handler om. Du kan også gå til 
din boghandler, som kan oplyse 
dig om. hvilke bøger der er ud¬ 
kommet omkring dette emne. 
Hanne. 

Boulderdash 
Klub 

Så røg den 
aften! 
Hej skønne Hanne! 
Jeg er en dreng på 17 somre, 
som ejer en Cl 28, men jeg har 
nogle problemer, som jeg håber, 
at du kan hjælpe mig med. 
1: Jeg åbnede en dag min com¬ 
puter og opdagede, at der er 
plads til en chip oppe i venstre 
hjørne. Jeg kunne godt tænke 
mig at få at vide, hvad for en chip 
der er plads til der. 
2: Er der overhovedt lavet et 
overgodt spil til Cl 28, da jeg er 
meget interesseret i. hvor god 
grafik den har. (Hvis nej, hvorfor 
ikke, hvis ja, hvorfor er det ikke 
testet i COMputer eller SOFT)? 
3: Er "Trivial Persuit" kommet til 
Danmark. (Hvis nej, hvorfor ikke, 
og hvor kan man så købe det, 
hvis ja, hvorfor er det ikke te¬ 
stet). 
4: Siden hvornår er kvinderne 
begyndt at interessere sig for 
computerverdenen, ikke fordi 
jeg har noget imod det, tvært¬ 
imod, jeg synes det er godt. at I 
er begyndt at interesserejer for 
den. 
På forhånd tak! 
Bye from K.V. 
PS: Jeg ville ellers have spurgt 
dig, om du ville med i byen, men 

desværre, brevet er allerede 
sendt. 
PPS: Du ser altså bare dødgodt 
ud. og det er ikke løgn. 

w 
Hei K.V.! 

1: NEJ-NEJ-NEJH Der røg garan¬ 
tien jo!!! 
Nuvel, svar på dit spørgsmål: Det 
var oprindelig Commodores me¬ 
ning. at der skulle være plads til 
en RAM-udvidelse, men den er 
vist ikke kommet længere end til 
tanken. Derfor må din sokkel 
foreløbig forblive tom. 
2: Ikke rigtigt. Det kan simpelt¬ 
hen ikke betale sig for program¬ 
mørerne at lave et decideret 
C128-program. da der ikke vil 
blive solgt nær så mange pro¬ 
grammer, som hvis de også kan 
brugestil C64. Desuden er Cl28. 
internationalt set, ikke blevet 
den helt store succes. 
OK. jeg kan dog nævne afrimelig 
gode spil: "Thai Boxing 128", 
som kun kan køre på 128'eren. 
3: Si, du kan godt købe det i Dan¬ 
mark, men der findes så mange 
andre gode spil, så derfor er det 
ikke blevet testet i SOFT! (Dren¬ 
gene i SOFT Check er jo som be¬ 
kendt mest vilde med action). 
4: Er de da det??? Jeg synes selv, 
det er fjollet, at computere skal 
være køns-bestemt (for nu at 
bruge et fint ord). Vi andre kan 
da vel ha' lige så meget skæg ud 

af datamater, men du har ret: 
Jeg kender ikke mange andre pi¬ 
ger der gider (hvilket må siges at 
være deres problem). 
Det var ellers en skam, du sendte 
brevet så hurtigt, så røg den af¬ 
ten i vasken! 
Yours faithfully, 
Hanne. 

SOFT fylder 4... 
Hej Hanne. 
Det er et FEDT blad I laver! Men 
siden det ikke udkommer mere 
end 6 gange om året. kunne I så 
ikke lave bladet lidt længere?? 
Jeg abonnerer selv på SOFT, og 
glæder mig til at få det puttet 
gennem brevsprækken før det 
kommer frem i kioskerne landet 
over. Desværre er det ret hurtigt 
læst, og så er der lang. lang tid til 
det næste blad udkommer. 
Jeg har også et par spørgsmål: 
1: Hvor lang tid har SOFT eksiste¬ 
ret? 
2: Findes der et katalog over alle 
bøger, der er skrevet til Am- 
strad? 
Hilsen Lange CEP, Brabrand. 

Hej Hanne. 
Jeg håber, du kan hjælpe. 
Jeg har planer om at danne en 
"Boulderdash Klub”. Der må væ¬ 
re mange andre der lige som jeg 
er bidt af det spil. Hvis der er 
nogle der har lyst til at være med, 
så send et brev med NAVN, 
ADRESSE og evt. forslag til klub¬ 
navn eller andet til: 
Per Kristensen 
Egholmparken 104 
8300 Odder 
HUSK at vedlægge en frankeret 
svarkuvert! 
På forhånd tak! 
Per, Odder. 

Hej Per. 
det var da dulen dælme da en 
god ide. 
Håber du får mange svar! 
Hilsen Hanne. 

r® 
Hallo Long CEP! 
Hvis du ikke kan få tiden til at gå, 
kunne du jo f.eks. købe en af 
vores søsterblade. Alt om Data 
f.eks. eller du kan begynde at 
skrive endnu et brev til MIG!! 
(Juhuu, jeg elsker at få breve!) 
1: Dette blad du sidder og læser i 
nu, er starten på 4. årgang. 2: Der 
findes desværre ikke et katalog 
over alle Amstrad-bøger. men du 
kan gå op på dit bibliotek og få 

Endelig., 
en pige!! 
Hej Hanne! 
Jeg er en af de få piger, der er så 
meget interesseret i EDB, at jeg 
er ejer af en computer m.m. (har 
en Cl28). Men så var det, det 
slog mig-. Hvorfor i alverden er 
der aldrig specielle artikler om 
soft- og hardware til min 
128'er?! - Det har der nemlig 
ikke været i lange tider... 
Bye-Bye, 
Dorthe L Jensen, Ørnbæk 
PS: Jeg synes, at SOFT er et læk¬ 
kert blad! 

TD 
Hei Dorthy! 
For det første bringer vi ikke me- 
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get om hardware i dette blad. da 
det jo er et software-magasin 
(se forsiden!) 
For det andet har vi en del stof 
om C64 software, som jo be¬ 
kendt også passer til din Cl 28! 
Hvis det ikke er nok for dig, kan 
jeg oplyse dig om, at vores sø¬ 
sterblad. COMputer, udelukken¬ 
de kører med Commodore artik¬ 
ler. 
Det var forøvrigt lækkert at få et 
brev fra een af det sjældne køn, 
så til andre af slagsen: Fat pen¬ 
nen og kom frit frem! (Jeg skal 
nok lade være med at grine, hvis I 
stiller dumme spørgsmål!) 
Hilsen. 
Hannepigen. 

Håb forude 
Kære Hannel 
Jeg vil gerne sige tak for et 
TÆSKE LÆKKERT BLAD. 
Men nu til mit problem, og deter, 
at jeg har lavet mit livs værste 
bommert Uden at have læst je¬ 
res blad ordenligt. har jeg gået 
ud og købt C64 versionen af "Ar- 
my Moves" (hæ hæ...hysterisk 
latter..) HUNDREDENIOGHALV¬ 
TREDS KRONER (159 kr.) lige ud 
af vinduet. 
Så inden jeg får et psykisk nerve¬ 
sammenbrud. eller der er en an¬ 
den der skulle finde spillet i en 
container. Hjælp mig med nogle 
cheat pokes, så jeg kan få uende¬ 
ligt liv. 
Kærlig hilsen. 
Frank Dahl, Ordrup. 
PS: Morten havde fuldstændig 
ret. det spil er r.. sygt. 
PPS: Hils Hans Henrik, og sig. at 
den med den indtørrede busse¬ 
mand var god! 

Kæreste Frank! 
Jeg kan godt se. at dit problem 
er enormt, og at din handling 
burde være undladt Men det er 
jo desværre sådanne ting der kan 
ske. når man ikke læser vores 
blad grundigt igennem mindste 
3 gange både forfra og bagfra. 
Så PAS PÅ derude i landet: Læs 
vores blad grundigt igennem, før 
I lister jer ud på forhandlernes 
krigssti! 
Heldigvis er der håb forude for 
dig. men kun denne ene gang. 
AAA har nemlig truet med at 
komme med et poke i et af de 
kommende numre. Så der er 

ikke andet at gøre end at vente, 
vente og vente.Imens kan du for¬ 
drive tiden med at læse dette 
nummer af SOFT rigtigt godt 
igennem! 
Kærligst. Hanne. 

Så tar’ vi støve- 
kluden frem, 
og... 
Hej Hanne! 
Jeg er en dreng, der har lidt afen 
Commodore 64 (i benet av av av). 
Nå, men til sagen, for du tror da 
vel ikke. at jeg i egen ophøjede 
person skriver ind til SOFT for at 
fortælle om mine smerter!??! 
Som sagt så fusker jeg lidt med 
en C64 (især lyd), men nu harjeg 
læst manualen til den igennem 
17 gange (både forfra og bagfra) 
og jeg KAN altså ikke finde node¬ 
værdien for H. Du kunne vel ikke 
ta' og støve hjernecellerne af og 
finde ud af nodeværdien for 
H??!I 
Martin Højgaard. 
Søllested 

Hej Martin! 
Jeg har haft fat i min støveklud, 
og fundet frem til, at man i ma¬ 
nualen kalder nodeværdien for H 
for B (det den engelske beteg¬ 
nelse for H). Hvis du så alle de 
steder du skal bruge noden H. 
indsætter værdien for B, så skul¬ 
le den være klaret! 
Hanne. 

Den dame, den 
dame... 
Hej SOFT! 
For øjeblikket harjeg et problem 
med spillet "Uninvited". 
Problemet er følgende: 
I starten af spillet er der en mys¬ 
tisk dame. som bevogter 3 døre. 
Jeg har nu mange gange prøvet 
at komme forbi hende, men end¬ 
nu er det ikke lykkedes for mig. 

Hvad skal jeg gøre. for at komme 
forbi den mystiske dame? 
Hilsen Christian. 14 år. 

Hej Christian! 
Jeg har været lidt rundt at spør¬ 
ge for at finde en løsning på dit 
problem. The Dungeon Master 
giver dig disse instrukser: 
Fra gangen går du op attrappen. 
Tag den første dør på højre hånd. 
I dette rum tager du spraydåsen 
med "No Ghost". Gå nu ned af 
trappen igen, åben "No Ghost" 
(og nu kommer den mystiske 
dame), og gør følgende: Tryk på 
"Operate", derefter på "No 
Ghost" og se på damen. 
Håber det kan løse dine proble¬ 
mer. i hvert tilfælde lidt endnu! 
Howdy, Hanne. 

Mere Maskin¬ 
kode 
Hej Hanne. 
Jeg hedder Martin og er 12 år. 
Da jeg ikke har forstand på ma¬ 
skinkode. vil jeg gerne have. hvis 
du vil putte et program ind i bla¬ 
det. som laver basic om til ma¬ 
skinkode. 
NB: Det skal være til Amstrad 
cpc 464. 
Med venlig hilsen. 
Martin Herlak. Herning. 

Hejsa Martin! 
Der findes ikke sådan et pro¬ 
gram. så derfor kan jeg heller ik¬ 
ke sætte det bladet, desværre! 
Men du kan købe en compiler 
(en slags "oversætter"), som kan 
konvertere dit basic-program 
om til maskinkode. Og selv med 
en compiler kan du kun "over¬ 
sætte” 80-90% af dit program. 
Venligst. 
Hanne. 

En gang Ninja, 
altid Ninja! 
Hej kære Hanne, din lækre sild! 
Jeg har løst "The last Ninja 1”. 
Samtlige 6 levels der omfatter 
"The wasteLands", "Wilder- 
ness". "Palace Gardens". "The 
Dungeon". "Lower Palace" og 
sidst, men ikke mindst, "Palace 
the inner Sanctrum". I "Inner 
Sanctrum” er jeg nået frem til 
selveste "Kunitoki the Shogun" 
og dræbt haml! Derefter finder 
jeg sedlen "The Quest", og for¬ 
svinder ned i noget mørkt af- 
grunds-agtigt, hvor det siger: 
"The Quest continues... 
Det var alt for den 25 øre. 
Er System 3 fra Activision igang 
med en ny fortsættelse af "The 
last Ninja 2"?? 
Venlig hilsen. 
Ninja-Freak. Slagelse. 

Hej Ninja! 
Efter du nu har berettet om dit 
drabelige slag mod "Kunitoki 
the Shogun" i egen høje person, 
finder jeg. at jeg skylder dig et 
svar (når du nu er så modig!) 
System 3 fra Activision er igang 
med en fortsættelse, men den 
kommer ikke på gaden før om et 
havlt års tid. Hvis du i mellemti¬ 
den skulle savne udfordringer, 
kan du gå ned til din forhandler 
og investere i deres "Bangkok 
Knights". Der skulle være til et 
par timer ved joysticket. 
God fornøjelse!! 
Hanne. 

Ros & Råd 
Goddag Hanne. 
Jeg mener, at jeres blad er i top. 
og kan måle sig med de bedste af 
de "udendanske" (C+VG. Zzap 
m.fl.). Specielt jeres PULS sek¬ 
tion er god. Jeres 3xA trip er og¬ 
så fedt; Men hvad med at smæk¬ 
ke et kort ind en gang i mel¬ 
lem?? 
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(Hvad angår sidste nummers Eli¬ 
te-nødråb, er her et par tips: 
Køb aldrig lasere til left og right 
view. Alt andet udstyr er absolut 
must. Find en fast handelsrute 
mellem to tætliggende, forskel¬ 
ligartede planeter for at tjene 
credits. Se iøvrigt SOFT nr. 6/86 
s. 25. 
Til sidst et trick: 
Sæt spillet i pause (inst/del), 
tryk "X" og opløs pausen igen 
(dr/home). Nu kan du komme 
ind i "Witch-Space" ved at holde 
”ctrl" nede mens du hyperspa- 
cer, og der får du spacefight for 
alle pengene. 
Hilsen Adam. (som har en C64). 
PS: I "Elite" er det smart at save. 
hver gang man lander. 
PPS: Lidt mere adventure, TAK. 

skal man så bruge noget ek¬ 
stra?? 
Til sidst et tip til "Delta"! 
Hvis man har et joystick med au¬ 
to fire, så sæt det på "on", hold 
"N"-tasten nede, og du har nu 
slow motion. 
Dette trick virker i hvert tilfælde 
med "Gun Shot" & "Quick Shot 
2". 
Med venlig hilsen, 
Jan Pedersen, Espergærde 

W 
Hej Jan! 
Allerførst skal du have mange 
tak for dit trick, det skal nok bli¬ 
ve benyttet. 
1: Og med hensyn til dit forslag, 
vil det blive overvejet på det kraf¬ 
tigste herinde på redaktionen. 
2: Hitlisterne blev droppet til for¬ 
del for mere nyt og spændende 
soft. Håber du kan leve med det. 
3: Nej. det simpelthen umuligt. 
(Men har du ikke nok i 500'erens 
indbyggede disk?) 
Hanne. 

Hejsa Adam. 
Jeg giver hermed dine tips & 
tricks videre til en jublende glad 
"Elite"-befolkning! 
TAK for rosen, den står på mit 
værelse. 
Keep smiling, 
Hanne! 

Slow trick 
Hej Hanne. 
Jeg er en dreng på næsten 17 år. 
som har et par spørgsmål, og de 

1: Hvad med oprettelse af en læ¬ 
sernes Top 25? 
2: Hvad blev der af hit listerne? 
3: Kan man bruge sin 1541 disk 
til Amiga SOO?? Hvis man kan. 

Det bedste! 
Hej Hanne... 
Først en kæmpe hylest til jeres 
overfede Software-magasin. Det 
bedste blad i VERDEN! 
Men nu til spørgsmålene: 
1: Kommer "Out-Run" til Com- 
modore 64 eller Amiga? 
2: Kan det lade sig gøre. at få et 
stik til 1541 eller en anden 51 /4 
diskdrev. så den kan bruges til 
Amiga? 
3: Hvornår kommer den 64 mo- 
dulator til Amiga. så man kan 
bruge 64'er spil. Og hvad bliver 
ca. prisen? 
Mange SOFT-agtige hilsner, 
Michael D, Randers. 

m 
Hej Michael! 
Mange tak skal du ha' (det synes 
vi nu også selv). 
1: Du er ikke den eneste, der 
spørger med hensyn til "Out 
Run", og jeg kan kun sige, at det 
meget vel er på gaden, eller i 
hvert tilfælde på trapperne, når 
du læser dette. Både til Amiga og 
C64. 
2: No sir. 
3: Den modulator du efterlyser 
kommer i foråret '88, og kom¬ 
mer til at koste alt mellem 1000 
og 1500,- kr. 
Hanne. 

Musik & Out 
Run! 
Hej Super Saftige Super SOFT. 
Now it's getting really hard 
(sprog: Ubekendt). 
1: Hvornår kommer delikates¬ 
sen "Out-Run" til min sultne 
64'er? Jeg har i forbindelse med 
"Out Run" hørt. at det skulle la¬ 
ves på et af SEGAs egne cardrid- 
ges, hvormed spillet kunne blive 
bedre? 
2: Jeg sidder i min fritid (den er 
der sgu’ ikke meget af!) og pus¬ 
ler med et spil, som hedder "Su¬ 
per Galaga", og som vil blive la¬ 
vet i 100% ren maskinkode. 
HVIS det bliver rigtigt godt, er 
der da mulighed for at sælge det 
til SOFT?? 
PS: Det er hverken hacket eller 
cracket (Også umuligt, når jeg 
selv laver det, ikk'???) 
3: 1 forrige SOFT, skrev I, at der 
ville blive testet musik-pro¬ 
grammer, men da jeg købte det 
sidste SOFT, fandt jeg lige så me¬ 
get om musik-programmer, 
som jeg fandt om Gert Petersen. 
Hvad er meningen med dette? 
Med vemlig hilsen (ikke en sta¬ 
vefejl.) 
Morten Rasmussen, Sandby. 

Hej Mega-Maxi-Mulle Morten! 
1: "Out Run” er sandsynligvis på 
gaden, når du læser disse linier. 

Så hvad med lige at få lettet den 
bageste og se omkring på soft- 
shoppens hylder? 
Det er også korrekt, at SEGA har 
lavet spillet på deres egne cart- 
ridges, men de kan kun bruges 
til SEGA-computeren, og ikke til 
din 64'er. 
2: Du kan score op til 1000.- kr., 
hvis du sender dit spil ind til 
TAST, så bare kom i postkassen. 
Spil let tlykkes, det kan ikke sæl¬ 
ges på bånd eller disk. 
3: Det er vi også meget kede af, 
men nogle gange udskyder vi ar¬ 
tikler til fordel for noget bedre 
stof. Men bare rolig, du skal nok 
få vores testning at se!! 
Mojn, Hanne. 

Sindssyg? 
Hanne, 
Hele debatten om folk der bliver 
sindssyge af computere bør ta¬ 
ges med et gran salt. 
Personligt ejer jeg en Amstrad. 
som jeg bruger i snit mellem 1 
og 2 timer dagligt. Jeg vil gætte 
på, at dejournalister, der starte¬ 
de denne debat, bruger compu¬ 
ter minimum 5 timer dagligt. 
Det vil svare til. at Hitler havde 
været jøde. 
En undersøgelse af hvor mange 
danskere, der har været i psykia¬ 
trisk behandling mindst een 
gang i deres liv, viste, at cirka 
hver 8. dansker havde været i be¬ 
handling. Man kan så vende det 
om og sige, at når der er solgt 
300.000 hjemmecomputere, er 
der cirka 37.500 "computer¬ 
freaks". som skulle have været 
behandlet. Der er kun kendskab 
til et enkelt alvorligt tilfælde, så 
EDB må siges at være en særde¬ 
les sund hobby - rent mentalt. 
Med venlig hilsen, 
Henning F. Sørensen, Børkop. 

rø 
Henning, 
Du har ret - visse folk er altid 
bange for fremskridt og overdri¬ 
ver. Da TV kom frem var der, hvis 
overleveringerne taler sandt, 
endda diskussioner om hvorvidt 
unger kunne klare 15 minutters 
bømeudsendelse uden at tage 
varig skade. 
Snak lige om "far out". 
Hanne 

46 - SOFT 1 /88 



THE FINAL CARTRIDGE 
Ægte vinduer og 
Pull-Down menuer 
som på en Amiga 

Via vinduer og pull-down menuer får 
du, med mus, joystick eller tastatur, 
adgang til mere end 60 nye kom¬ 
mandoer og funktioner. Bl.a. forskel¬ 
lige printer-lnterfaces, BASIC-tool- 
kit, notesbog og 2 DISKLOADERS, 
som er 10 gange hurtigere. 

Højopløsnings-vinduer 
som vælges direkte fra en menu¬ 
bjælke foroven på skærmen. Der 
kan åbnes et ubegrænset antal vin¬ 
duer - på en gang. Vinduerne kan frit 
flyttes rundt på skærmen, og som 
standard findes: 

Preference-vindue 
til valg af port for mus og joystick, 
mus- og joystickhastighed, skærm¬ 
farver m.m. 

»LCD«-calculator 
Indtastning via mus, joystick eller 
tastatur. 

Copyright and registered trademarks 

Riska b.v., Home & Personal Computers 

Wolphaertsbocht 236,3038 MV Rotterdam 

TheNetherlands. 

SVERIGE: WACHENGRUPPEN, MÅRSTA - 76021880 

NORGE: DATA-TRONIC, VEVELSTAD - 02867720 

Notesbog 
Nem tekstbehandler med proportio¬ 
nal-skrift samt vinduer til 

DIRECTORY-OISK-TAPE-PRINTER 
til hurtig,, direkte betjening af alle 
kendte funktioner - og lidt til. 

Freezer 
som giver dig mulighed forat fryse- 
og fortsætte næsten alle C64-pro- 
grammer, så der kan tages back-up 
på disk eller tape - automatisk. 

Centronics/Seriel/RS 232 screen- 
dumps 
for komplet A4 udskrivning * udskriv¬ 
ning af interupted screens * farve- 
og sprite udskrivning samt reverse 
udskrivning. 

Pull-down menuer 
Næsten alle kommandoer og funk¬ 
tioner, som ikke vælges via et vin¬ 
due, kaldes direkte fra menu-bjæl¬ 
ken. Final Cartridge III er udstyret 
med praktiske funktioner som: 

Renumber * Auto * Delete * Old * 
Help * Kill * Find * Replace * Fast for¬ 
mat * Scrolling op/ned * Low Res 
screendumps * Sprite editering og 
stop/start af listning. 

Specialfunktioner som 
GAMEKILLER - AUTOFIRE - 
JOYSTICK - PORT BESKYTTER og 
BACK-UP FUNKTIONER: 
Disk til disk - tape til disk - disk til 
tape. Back-up filer pakkes og kan 
reloades uden Final Cartridge III. 
Hastighed: 60K på 15 sek. (disk). 
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- eller hos en af vore 398 forhandlere rundtomkring i Danmark 

Rul ned for 
vinduerne 

a din 64’er 
og kom til flere 

kræfter med - 



Den hotteste pakning du nogensinde 
har set. Live Anuno og Tferminator kan 
sætte gang i enhver computer freak: 
Live Ammo fra Ocean indeholder 6 
stærk? action spil: Smt Escape, Top Gun, 
Green Beret, Rambo og AnqyMovt*. Spil som 
kræver hår på brystet, en rolig hånd og 
etjoystick som vil frem. Det får du med 
Tbrminator, Joysticket som er produce¬ 
ret i Danmark og holder hvad det lover, 
lynhurtigt når det virkelig brænder 
på. Hos din Supersoft forhandler kan 
du få begge dele til en helt speciel Ju¬ 
lepris: 

rftMPUTEBHlTS 
rC ALL ACTION 


